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Resumen

Partiendo de la emergencia sanitaria que se atraviesa a nivel mundial se generaron desafios en la
educacién, cambiando el modo presencial a virtual, buscando soluciones ante esta nueva modalidad
de ensefianza. Es asi que se tomo la decision de aplicar el uso del aula invertida. Es una metodologia
que permite integrar diversos recursos diddcticos para que el estudiante logre un aprendizaje
significativo. El docente es el mediador de la ensefianza y el alumno toma el protagonismo. El
presente estudio tiene como objetivo describir de qué manera se utiliza el aula invertida para la
enseflanza de la adicién y sustracciéon en nifios de primer grado de primaria de una institucién
educativa privada de Lima Norte (Perd). El estudio es de enfoque cualitativo, el disefio de
sistematizacion de experiencias, para la aplicacion de este estudio se tomé como base 5 sesiones de
aprendizaje solo del drea de matematicas para la competencia de resuelve problemas de cantidad. As{
también durante las sesiones se utilizé la recoleccion de lo evidenciado en la ensefianza con diario de
campo, fichas interactivas y evaluaciones en linea para analizarse posteriormente los datos. Al
concluir se obtuvo como resultados que el uso del aula invertida permite que el estudiante logre
construir su aprendizaje, resolviendo problemas tanto de adicidon como de sustraccion, utilizando
diversos recursos didacticos, Por otro lado se observo el desarrollo de su autonomia al convertirse en
el protagonista de sus propios aprendizajes y poder llegar a generar el pensamiento critico
constructivo, los estudiantes presentaron logros progresivos (inicio, proceso y esperado) en sus
aprendizajes al resolver problemas matematicos usando el aula invertida. Ademas, se identificé que
esta metodologia de ensefianza permite que el maestro utilice diversos recursos diddcticos en su
practica docente donde se saca el mayor provecho de las tecnologias de informacién y comunicacion.
Palabras clave: Aula Invertida, matematicas, ensefianza a distancia, educacién primaria.

Abstract

Starting from the health emergency that is being experienced worldwide, challenges were generated
in education, changing the face-to-face mode to virtual, seeking solutions to this new teaching
modality. Thus, the decision was made to apply the use of the flipped classroom. It is a methodology
that allows the integration of various teaching resources so that the student achieves meaningful
learning. The teacher is the mediator of teaching and the student takes center stage. The present study
aims to describe how the flipped classroom is used to teach addition and subtraction in first grade
primary school children from a private educational institution in Lima Norte (Peru). The study with
a qualitative approach, the design is of systematization of experiences, for the application of this
study, 5 learning sessions were taken as a basis only in the area of mathematics (arithmetic, geometry
and algebra). Likewise, during the sessions, the information was collected from what was evidenced
in the teaching with a field diary, interactive cards and online evaluations to subsequently analyze the
data. At the end, the results were obtained that the use of the flipped classroom allows the student to
build their own, solving both addition and subtraction problems, using various didactic resources.
own learning and to be able to generate constructive critical thinking, the students completed
progressive achievements (beginning, process and expected) in their learning by solving
mathematical problems using the flipped classroom. In addition, it was identified that this teaching
methodology allows the teacher to use various didactic resources in their teaching practice where they
make the most of information and communication technologies.

Keywords: Inverted Classroom, mathematics, distance learning, primary education.



INTRODUCCION

La Covid-19 gener6 una emergencia sanitaria, no solo afect6 el ambito de la economia, sino
que también causé miultiples cambios en la educacion (Barrén, 2020). Esta pandemia obligd a que los
gobiernos a nivel mundial cierren instituciones educativas tanto privadas como publicas para evitar
la propagacién de este virus y asi prevenir los contagios a miles de estudiantes. Al suspender las
clases de manera presencial frente a esta pandemia, se ha desafiado a los docentes a realizar
innovaciones de estrategias de enseianza, metodologias de aprendizaje en el nuevo escenario virtual
donde se requiere asertividad en la ensefianza de los estudiantes para lograr los aprendizajes esperados
(Céceres, 2020). Asimismo, se vieron obligadas las capacitaciones de estrategias innovadoras en los
docentes para que puedan hacer frente a este nuevo desafio de las clases virtuales donde lograron
identificar distintas estrategias de ensefianza como por ejemplo el aula invertida que es la preparacion
con antelacion de los estudiantes a través de diversos recursos educativos como videos, diapositivas
entre otros, fuera de clase, para luego resolver sus dudas, realizando actividades y afianzar
conocimientos en una clase virtual donde el estudiante toma el papel del protagonista (Sola, Aznar,
Romero & Rodriguez-Garcia, 2019).

Para continuar con la labor pedagégica en estos tiempos de pandemia se necesita de buscar
soluciones tecnoldgicas que estén al alcance de docentes y de estudiantes a pesar de seguir en
confinamientos temporales a causa de la Covid 19 (United Nations Educational, Scientific and
Cultural Organization [UNESCO], 2013). Y en este contexto,
el presente trabajo de investigacion se llevard a cabo en una Instituciéon Educativa Privada de Lima-
Norte (Pertd). Por consiguiente, se observé que el problema general es el mencionado a continuacion.
(De qué manera se utiliza el aula invertida para la ensefianza de la adicion y sustraccion a nifios de
primer grado de primaria? De la misma forma se argumenta con citas confiables, actualizadas, que
permitan describir de qué manera se utiliza el aula invertida para la ensefianza de la adicion y
sustraccion a nifios de primer grado de primaria.

Y en coherencia al problema de investigaciéon se comprende que en la actualidad existen
modelos de ensefianza con distintas metodologias, estas técnicas y momentos son coordinados que
van dirigidos al aprendizaje del estudiante en busca de objetivos. Segun Sdez (2018) define que estos
penden de diversos factores que parten de los estudiantes como su nivel de desarrollo, los logros
significativos, el tiempo para aprender y los recursos utilizados; asi, estos métodos se van a observar
antes durante y después de la sesi6on de aprendizaje. De esta manera, se describe que una de las
metodologias de ensefianza que actualmente se ha impulsado en la educacién virtual en torno a la

pandemia Covid-19 es el uso del aula invertida que implica a que el alumno se familiarice con los



conceptos de las dreas designadas, de esta forma pueden resolver problemas que estdn ligados a la
realidad. De la misma forma, Prieto (2017), considera que se debe aportar a los estudiantes la
motivacion necesaria para que realicen el trabajo previo con la finalidad de lograr que ellos estudien
los recursos educativos enviados a través de las plataformas virtuales y que si toman estos hdbitos
con frecuencia se puede lograr buenos resultados de rendimiento. De esta manera para el logro de los
objetivos previstos en cuanto a aprendizajes esperados, resulta esencial que los docentes promuevan
la autonomia en los educandos de modo que ellos puedan autogestionar sus actividades de aprendizaje
(Wang, 2019) durante el proceso de aplicacién del aula invertida.
Contribucion del aula invertida en los niiios de primer grado

Las nuevas tecnologias siguen emergiendo en la ensefianza con recursos digitales, tal es el
caso del aula invertida o Flipped classroom que es el otro extremo de la educacion tradicional. A
continuacion, se muestra un griafico comparativo de la ensefianza tradicional y la ensefianza con el

aula invertida.

Figura 1

Comparativo de Ensefianza Tradicional y Ensefianza invertida. Tomada de ( Prieto, 2017).
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Este modelo pedagdgico sin duda sirvié para sacarle el mdximo provecho a las TIC, surgié
de las manos de Bergmann y Sams (2012), quienes identificaron que era la solucién para aquellos
estudiantes que no asistian a clase por alguna razén y que esta les haga perder el ritmo de aprendizaje.
En la actualidad se evidencian logros y estos demuestran la eficacia al aumentar la motivacion en el
aprendizaje de estudiantes que les permite ser autbnomos (Garcia, 2016; Sdnchez, Ruiz & Sénchez,

2017). Actualmente, esta metodologia evidencia beneficios y comienza a demostrarse su efectividad



en términos de mejorar el aprendizaje, aumentar la motivacion (Aguayo, Bravo, Nocetti de la Barra,
Concha & Aburto, 2019) y la autonomia académica (Wang, 2019).

La contribucién que realiza el aula invertida es que aumenta el compromiso del estudiante
fomentando la responsabilidad de su aprendizaje y haciendo su participacién mds activa a través de
resolucién de problemas; actividades realizadas en clase y debates, de igual manera permite que los
alumnos aprendan a su propio ritmo ya que tienen la prioridad de obtener el material que el docente
les facilita y lo pueden ver desde cualquier lugar y en el horario que ellos se propongan; también
favorece una atencién personalizada hacia los alumnos y aporta a su desarrollo; convierte el aula
virtual en un ambiente de confort donde interactian compartiendo sus ideas, planteando preguntas y
absolviendo dudas de la misma forma fortalecen el trabajo colaborativo promoviendo la interaccion
de docente y estudiante; trasmite la informacion conectando a los alumnos a diario a través del internet
(Berenguer-Albaladejo, 2016). Este enfoque de aula invertida revoluciona el modelo tradicional al
introducir conocimientos previos a la clase, 1o que permite a los mediadores o docentes usar el tiempo
de clase para orientar a cada alumno mediante actividades retadoras e innovadoras (Strelan, Osborn
& Palmer, 2020).

Dentro de las caracteristicas que se observan en esta metodologia del aula invertida destacan
las mencionadas a continuacion. Asi lo afirma Jaimes (2020) que aspira a cambiar los roles del
docente y el estudiante, el primero pasa a ser mediador y el segundo pasa a un rol activo; asimismo,
mejora los tiempos con la finalidad de que los alumnos accedan a la informacién enviada y que esta
fomente un comportamiento autodidacta del estudiante; aumenta la interactividad del estudiante y
docente la cual permite que el desarrollo de las actividades en clase fortalezca las habilidades
cognitivas. El uso de esta metodologia innovadora permite que los estudiantes logren un aprendizaje
significativo al brindar estudios de diversas dreas y a la vez dar prioridad a las que son susceptibles
de reprobar o temas complejos para comprender, este modelo se basa en el constructivismo y se
fundamenta en la taxonomia de Bloom (1964), detectando un proceso escalonado realizado por el
educando. Esta eleccién involucra que las ocupaciones que se hacen en el hogar son las que se hallan
ahora en los niveles mds bajos de la taxonomia de Bloom, como se observa en la figura 2, en lo que
esas que necesitan de mds grande esfuerzo cognitivo tienen la posibilidad de hacer en la sala de clases

con la orientacion del maestro (Zainuddin & Halili, 2016).

Figura 2.

Taxonomia de Bloom en el aula invertida (adaptado de Zanuddin & Halili, 2016)
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Cabe resaltar, que en la ensefianza mediante el aula invertida se puede identificar alguno de

los beneficios que brinda al estudiante como por ejemplo cuando el docente envia la informacién de
manera colectiva el estudiante la recibe de manera personalizada, para que interprete la informacion,
la pueda entender y luego en clase pueda absolver las interrogantes que fluyan de los temas enviados.
De la misma forma genera un ambiente colaborativo motivando la participacion e interaccion de los
estudiantes (Ferndandez. 2016). Por otro lado, existen principios que sustentan este modelo que se vera
a continuacion: Como primer principio, el proceso de ensefianza y aprendizaje que se realiza a través
del trabajo colaborativo; el segundo principio genera los aprendizajes en entornos informales como
por ejemplo el hogar; el tercer principio se apoya en las tecnologias emergentes de informacién y
comunicacion; el cuarto principio compromete a que docentes sigan capacitindose para seguir
innovando con estrategias que puedan seguir implementando este modelo de aula invertida (Rivera
& Garcia, 2018).

Dentro de los tiempos que se utilizan en el aula invertida cabe resaltar el tiempo fuera y dentro
del aula, es asi como se realizan dos tipos de comunicacién para poder realizar el proceso de
enseflanza y aprendizaje. Por consiguiente, Delgado (2020) considera que existen dos tipos de
aprendizaje online, uno es el sincrénico que determina la posibilidad de aprender e interactuar en el
momento; aparte tiene ventajas, como por ejemplo, interactuar en tiempo real entre docentes y
estudiantes, logrando que cualquier conflicto cognitivo se resuelva directamente con el docente,
dentro de ellas se tiene la videoconferencia mediante la plataforma Zoom (2020) que facilita un
espacio para la ensefianza y el aprendizaje mediante el internet. Mientras que el asincrénico es cuando
el docente y el estudiante interactian en tiempos y entornos diferentes (Delgado, 2020).

Del mismo modo, Verdezo y Chavez (2018), infieren que permite al estudiante fomentar su
propio aprendizaje, dedicando tiempo a su actividad acomodéandola a su propio horario sin necesidad

de estar conectado directamente con el profesor y otros estudiantes. Este modelo fue impulsado para



que los estudiantes no caigan en la mediocridad de un aprendizaje tradicional; asimismo, aprovechar
el acceso frecuente a la tecnologia digital que abre el camino para que este modelo tenga buenos
resultados, por otro lado, explicé que el aula invertida no es reemplazar a docentes por videos, menos
a que los alumnos trabajen a su antojo, sino que fomenten su aprendizaje auténomo (Tourdn, 2014).
Ademads, los estudiantes deben adquirir habilidades para su aprendizaje permanente, asi como tener
capacidad de autorregulacién y adaptacion a los entornos diferentes en los que actda (Viisidnen &
Hirsto, 2020).

Esta metodologia del aula invertida presenta diversas aplicaciones en varios niveles
educativos y en varias dreas, como por ejemplo su aplicacion en la ensefianza de las matematicas

como se vera a continuacion.

Enseflianza de las matematicas a través del aula invertida

En la actualidad se utilizan diversos recursos didécticos para llegar a la reflexion de problemas
matematicos, que parten desde la realidad, sin importar el grado escolar, pero que engloban la
formacion integral del estudiante. La ensefianza de las matemadticas en los educandos de primer grado
es relevante debido a la necesidad de construir sus propios aprendizajes, uno de los problemas de
enseflar matemadticas es buscar métodos que logren desarrollar la competencia de resolucion de
problemas, hacerlo de una forma did4ctica donde el estudiante no caiga en el memorismo ni mucho
menos en procesos mecanizados donde no les permite ser criticos ni constructivos al contrario se
busca implementar estrategias que fomenten resolver problemas de situaciones de la vida real;
teniendo en cuenta que, el alumno necesita ser analista, critico y didactico desarrollando sus
habilidades y capacidades para aprender (Guerrero, Prieto & Noroiia, 2018).

Asimismo, el entorno escolar debe ofrecer un ambiente de confianza donde la enseflanza sea
interactiva y sobre todo didéctica, para que el alumno pueda crear su propio conocimiento (Zuley,
2020). Esto es esencial en estos tiempos donde los estudiantes son nativos digitales y deben ser activos
en sus propios aprendizajes, considerando que los conocimientos no se trasmiten de manera verbal,
y para enseiar, lo relevante es ofrecer condiciones necesarias para que los alumnos aprendan
mediante el descubrimiento (Marqués, 2016). Cabe mencionar que la ensefianza a través del aula
invertida originé a usar medios digitales tales como: Liveworksheets que es una pagina que permite
realizar fichas interactivas y son auto corregibles de esa forma el estudiante puede ver su nivel de
aprendizaje; Genially, herramienta web que facilita la creacion de contenidos interactivos como por
ejemplo presentaciones, gamificaciones, entre otros (Gonzalez, 2020). Estos recursos diddcticos
sirven para realizar la enseflanza de las matematicas ya que el alumno puede procesar de manera

interactiva lo aprendido y de la misma forma comprobar su propio nivel de aprendizaje.



A pesar de la diversidad de herramientas tecnoldgicas siempre serd necesario recurrir a
estrategias de la ensefianza clésica de las matemadticas que enfatizaron en la verdadera comprension
de los problemas matemadticos y la resolucién de los mismos. En el contexto del COVID. Esto
evidencia lo planteado por Polya (1970) quien sostenia que los educandos debian familiarizarse con
el problema para comprenderlo y luego plantear estrategias para resolverlo. De esta manera, para
lograr la ensefianza de operaciones bdsicas como adicion y sustraccion en los estudiantes, primero se
debe comprender el problema, lo que refiere cémo se transforma la informacién que se recibe para
luego convertirla en una representacion y de esa misma forma dar una respuesta (Martinez, Guirado
y Fab4, 2019), Asimismo, refieren que para entender un problema matematico no solo se necesita
discernir o descifrar simbologias; sino ahondar en el contenido de la situacién planteada que se lee o
se representa mediante esquemas.

Cabe resaltar que resolver problemas matematicos permite que los educandos acepten los
desafios de aprendizaje y puedan resolver situaciones significativas, a partir de estrategias que les
permita fomentar su espiritu de investigacion para construir nuevos aprendizajes (Perdomo, Pefia y
Reyes, 2016). Igualmente se debe catalogar como el principal eje en el aprendizaje de la matematica,
donde fomente la construccion de los conceptos a través de la praxis del estudiante (Giraldo, Gonzdlez
& Posso, 2019). Si bien es cierto los docentes buscan reducir la monotonia y despertar el interés del
estudiante, mds ahora que se sumergen en la internet donde buscan ser autodidactas, es asi como se
utilizan diversos recursos didacticos (De la Rosa, et al. 2019) que son el mejor aliado para el educador
que le permite apoyarse en una variedad de actividades que facilitan comprender la parte compleja
de la resolucién de problemas matemadticos a través de la adicién y sustraccion , asi también el
estudiante logra comprender lo que observa y potencia sus conocimientos con los que ya cuenta al
momento de resolver problemas (Ministerio de Educacion [MINEDU], 2015), despertando el interés
y apropidndose de su nuevo aprendizaje.

Uno de los recursos utilizados por los docentes son las fichas interactivas que les permite a
los alumnos analizar y comprobar el problema matematico propuesto, asi también libros digitales e
interactivos, gamificaciones que permite que las matematicas sean divertidas a través del tiempo
asincrénico. Por otro lado, existe el uso del material concreto que permite que el estudiante manipule
problemas de adicién y sustraccién y que se realiza en el tiempo sincrénico y especificamente
mediante la plataforma Zoom (2020) que por su frecuente actualizacion aparenta una clase presencial
porque cuenta con diversas herramientas como pizarra de anotaciones, permite formar salas reducidas
para los trabajos en grupo, en esta plataforma se utiliza la parte contrastante de la sesion, el estudiante
absuelve las dudas con la manipulacién del material concreto como por ejemplo el multibase o base

diez, es asi como construye su propio aprendizaje representando desde lo concreto a lo abstracto
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(Piaget, 2016). A continuacion, se muestra un gréfico resaltando los recursos tecnolégicos utilizados
mediante el aula invertida en el tiempo sincrénico y asincrénico para la ensefianza de las adiciones y

sustracciones.

Figura 3.

Recursos tecnoldgicos usados a través del aula invertida.
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Por lo tanto, para resolver problemas matemadticos se tiene que partir desde las competencias
y habilidades de matematicas que demanda el Curriculo Nacional y que los estudiantes deben
desarrollar en su proceso de enseflanza aprendizaje, se sabe que a partir del 2012 el Ministerio de
Educacién planteé una nueva propuesta, la didictica inversa en la cual el estudiante parte desde un
problema, se hace preguntas para desarrollar el pensamiento critico y esto lo lleva a las nociones de
matematicas o lo que se llama contenidos, es asi como se llega al enfoque constructivista; estas
competencias matematicas se organizaron en cuatro grupos: situaciones de cantidad que comprende
todo lo cotidiano; situaciones de regularidad para que aprendan a resolver problemas de algebra;
situaciones de formas, movimiento y localizacion que son para resolver problemas de geometria y
situaciones para resolver problemas de gestion de datos e incertidumbre para que los estudiantes
aprendan la estadistica y probabilidad, de igual forma en el proceso de la resolucién de problemas
desarrollan las capacidades como modelar, comunicar, desarrollar estrategias para argumentar, todo
esto conlleva a que el alumno desarrolle el pensamiento matemético y razone durante todo el proceso
(MINEDU, 2016).

Cabe precisar que para que los estudiantes desarrollen sus capacidades desde las
competencias, el docente debe generar buenas preguntas abiertas para que el alumno se motive a
construir su pensamiento critico, el razonamiento y la creatividad desde el desafio que le genero la
situacion problemadtica. Dentro del Curriculo Nacional se encuentra la primera competencia que

indica “resuelve problemas de cantidad” donde el estudiante debe desarrollar las capacidades de
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traducir cantidades a expresiones numéricas, que es transformar datos para plantear problemas y
luego evaluar resultados. La segunda competencia es “resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio”, el estudiante traduce cambios, comunica su comprensién usando estrategias
para finalmente argumentar. La tercera competencia es “resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”, el alumno se debe orientar de acuerdo a la posicién , el espacio y movimiento para
luego representar y argumentar. Y como ultima competencia es “resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre”, el estudiante representa datos con gréficos, usa estrategias y sustenta
conclusiones (MINEDU, 2016).

Teniendo en cuenta las competencias y capacidades para lograr en la educacidn, es importante

reflexionar sobre los logros en matemaética en el contexto peruano.

Realidad de la educacion matematica en el contexto peruano

Dentro de la realidad de la educacién, el Perd ocupa el puesto 64 de 77 paises que fueron
evaluados en la prueba PISA (2018), que aun coloca al pais en los dltimos lugares en educacidn,
aunque la tendencia de mejora no ha disminuido y eso es un aliciente para seguir cerrando brechas
que hace que el nivel educativo no avance como se espera debido a la desigualdad del nivel
socioeconémico. Asimismo, se puede observar que en la evaluacién censal estandarizada ECE 2018,
la brecha de aprendizajes entre estudiantes de zona urbana y rural tiende a ser un problema
permanente en el sistema educativo, cuya respuesta a estas falencias son las de solucionar diversos
factores, como la infraestructura educativa, las condiciones de pobreza o la formacidn inicial de los
docentes que prestan sus servicios en contextos rurales. Y en relacién a esta problemadtica, en el
siguiente grafico se detalla el progreso del aprendizaje en el drea de matemadtica en la zona rural,
como también de la urbana (Defensoria del Pueblo, 2020).

Figura 4.

Resultados de la ECE en matemdtica, estudiantes de primaria segiin drea.

Fuente: Defensoria del Pueblo, 2020
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Cabe resaltar que estos resultados fomentan a reflexionar como se recibié la educacion
peruana antes de la pandemia COVID 19 y lo que se debe mejorar a partir del inicio de la educacién

remota, que a continuacion se detalla.

Educacion peruana en el contexto remoto

Frente a la emergencia sanitaria, la educacion se vio afectada, pero aun asi se sigui6 brindando
el servicio de manera virtual , dando paso a la educacién remota, se tuvo que reprogramar las horas
lectivas para que los estudiantes no se sientan afectados por el contagio masivo del coronavirus.
Muchos alumnos y docentes se adaptaron a esta coyuntura con nuevas estrategias y recursos para
continuar con la educacion desde sus casas, convirti€éndose esta en una mision muy importante la de
no perder el aflo escolar, aunque llena de brechas esta resulté no ser una labor imposible (MINEDU,
2020). Los docentes recapitularon sus metodologias de ensefianza, dentro de estos desafios se
encontraba la implementacion de recursos tecnolégicos, que permitan no solo planificar el proceso
de ensefianza sino también la evaluacion permanente al estudiante (Lezcano y Vilanova, 2017).

El MINEDU (2020) junto a los gobiernos locales implementaron diversas acciones generando
la estrategia de ensefianza Aprendo en Casa para los estudiantes de instituciones publicas y para las
instituciones privadas, diversas plataformas que debian acomodarse a las necesidades de sus
estudiantes. A lo largo del proceso de ensefianza se tomdé decisiones desde, como ensefiar las
matematicas para que el alumno logre construir un aprendizaje significativo, adaptdndose a tiempos
sincrénicos y asincrénicos (Delgado, 2020), sumado a esto las capacitaciones a docentes frente a las

nuevas tecnologias y la empatia para lograr motivar al estudiante a no bajar la guardia.
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Sistematizacion de experiencias educativas

En estos tultimos afios el sistema educativo evidencid cambios referentes a las diferentes
propuestas metodoldgicas, dentro de ellas la sistematizacién de experiencias que construyen
conocimientos significativos que se apropian criticamente de las experiencias vividas para poder
comprenderlas y orientarlas hacia un futuro con una perspectiva transformadora (Jara, 2017). Desde
la practica de educacion popular se toman en cuenta cinco momentos en el proceso de sistematizacion;
el primer momento es la prictica experiencia vivida (quién la vivid), y sobre todo tener registros de
la prictica; como segundo momento se realiza el plan de sistematizacidn, se realizan las preguntas
orientadoras que permitirdn llegar al propdsito de la sistematizacidn; se toman en cuenta quienes
vivieron la experiencia, se propone para qué se sistematiza y las fuentes de informacién que se
utilizarén para realizar la reflexion critica, cdmo y cudndo se realizard, como tercer momento es la
recuperacion del proceso de la experiencia vivida, aqui se rescata los aprendizajes de una manera
critica y analitica donde se clasifica los registros usados y se identifica el proceso de la
sistematizacion; el cuarto momento es la interpretacion critica, que relaciona el proyecto e identifica
los momentos de cambio y la 16gica del proceso, es aqui donde se realiza la pregunta ;Por qué pasd?,
logrando construir un aprendizaje, el quinto momento es comunicar y compartir los aprendizajes entre
otras personas con experiencias similares, hacer recomendaciones para el futuro (Jara, 2011).

Por su lado se expresa que la sistematizacion se apoya en recoger lo que hiciste en el aula,
ordenarlo, darle un sentido y describir por qué no seguiste la ruta planificada y difundir los resultados
y aprendizajes que obtuviste. Teniendo presente dichos conceptos de sistematizacion, puede decirse
que es la mejor herramienta que poseen los individuos, en nuestro caso los maestros de los centros de
interés, para evaluar sus pricticas de forma activa y de esta forma poder retroalimentarlas y
reinventarlas en pro del mejoramiento de las mismas (Rodriguez et al.,2019)

En sintesis, en este contexto de la pandemia COVID-19; urge implementar estrategias de
ensefianza con el apoyo de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion (TIC). Entre estas
estrategias, el aula invertida es una metodologia significativa de bastante utilidad tanto de forma
sincrénica como de forma asincrénica, siendo un recurso tecnolégico esencial para la ensefianza de
las matemadticas. Sin embargo, hay que tener en cuenta que en el contexto peruano el Curriculo
Nacional propone competencias y capacidades para la resolucion de problemas matemadticos de
educacion primaria, logros de aprendizaje que no se alcanzaron del todo como lo evidencian los
resultados de las pruebas PISA y las evaluaciones ECE; situacion que se agudiza con la llegada de la
pandemia y la masificacion obligatoria de la educacidn virtual (Barrén, 2020), dejando a los docentes

con toda la responsabilidad de adaptar sus estrategias de ensefianza con las herramientas tecnoldgicas
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como el aula invertida. En concreto la presente investigacion tiene como objetivo general describir
de qué manera se utiliza el aula invertida para la ensefianza de la adicién y sustraccién en nifios de
primer grado de primaria. Del mismo modo se plantean cuatro objetivos especificos; como describir
las actividades sincrénicas mediante el uso del aula invertida para la ensefianza de la adicién y
sustraccion en nifios de primer grado de primaria de una institucion educativa privada de Lima Norte
(Peru); asi también, describir las actividades asincrénicas mediante el uso del aula invertida para la
ensefianza de la adicién y sustraccién en nifios de primer grado de primaria de una institucién
educativa privada de Lima Norte; por consiguiente, analizar la metodologia de ensefianza y los
recursos digitales para la resolucion de problemas mediante el uso del aula invertida para la ensefianza
de la adicidn y sustraccion en nifios de primer grado de primaria de una institucién educativa privada
de Lima Norte. Finalmente, evaluar los logros de aprendizaje matematico a través del aula invertida
en nifos de primer grado de primaria de una institucion educativa privada de Lima Norte. Para lograr

los objetivos propuestos se planted la siguiente metodologia:

METODOLOGIA

DISENO

La presente investigacion corresponde a un enfoque cualitativo (McMillan & Schumacher,
2005) porque recopila datos de situaciones reales del entorno educativo que hacen frente a la
problemdtica de la enseflanza de las matematicas. Asimismo, el disefio de este estudio es la
sistematizacion de experiencias (Barbosa-Chacén, Barbosa y Rodriguez, 2015), porque se orienta al
andlisis y a la interpretacion de las clases virtuales y como aplica el docente el uso del aula invertida
en la ensefianza de la adicion y sustraccion. De esta manera se constituye una practica reflexiva y
critica de los propios procesos de ensefianza para una futura mejora de la educacién. Para realizar el
presente trabajo se siguieron los cinco momentos para la sistematizacion de una practica docente
(Jara, 2017). Se destac6 la competencia resuelve problemas de cantidad, donde el alumno resuelve
una situacion problemadtica juntando, separando agregando, igualando y comparando cantidades, asi
mismo las traduce a expresiones de suma y resta, utilizando diversas estrategias y procedimientos

(MINEDU, 2016).

Figura 5.

Proceso de Sistematizacion. Tomada de ( Jara, 2011)
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PARTICIPANTES

En esta investigacion participaron una docente y 21 estudiantes del primer grado de educacion
primaria entre niflos y nifias de 6 y 7 afios de edad y padres de familia que fueron seleccionados por
medio de un muestreo no probabilistico por conveniencia, que permite seleccionar a personas que
son accesibles para poder ser incluidas en el estudio (Otzen & Manterola, 2017). Como criterios de
inclusién se considerd que todos los estudiantes sean del distrito de San Martin de Porres, de una
escuela publica y de primer grado. Asi mismo se contd con la participacion de 10 padres de familia

que han permitido examinar, afrontar y validar el propdsito de la indagacion.

INSTRUMENTOS

Para el presente trabajo de investigaciéon se conté con los siguientes instrumentos que fueron
elaborados segtin los objetivos de investigacion, los cuales fueron revisados y validados por juicio de
expertos, a cargo de un profesional del tema (Escobar-Pérez & Cuervo-Martinez, 2008), del tipo de

investigacion y de los instrumentos a utilizar.

La entrevista

Se us6 una entrevista semiestructurada para recoger la percepcion de los padres de familia del aula;
para esto se empled como instrumento una guia de entrevista (Manterola y Otzen, 2015). Para la
elaboracion de la guia de entrevista se tomé como base los objetivos especificos de la investigacion
y las categorias de este estudio. Partiendo de ello se elaboraron 4 preguntas abiertas para cada una de
las 4 categorias: Actividades sincronicas, actividades asincrdnicas, recursos digitales, aula invertida,

en la primera categoria actividades sincronicas (p.ej.: ;Usted cree que las actividades didacticas
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trabajadas durante las clases de matemadtica ayudaron en la resolucion de problemas matematicos de
su nifio o nifia? ;Podria nombrar algunas actividades realizadas?). Dicho instrumento pasé por la
evaluacién y juicio de dos expertos, quienes contaban con estudios de pedagogia y con experiencia
en investigacion, logrando evaluar el contenido y la pertinencia de las preguntas segin los objetivos
de investigacion, el tipo de estudio y las particularidades de la muestra (ver apéndice 1).
Evaluaciones

De acuerdo al aula invertida se elaboraron evaluaciones, para que los estudiantes desarrollen
durante el momento sincrénico. Es asi como se elaboraron tres evaluaciones a través de la plataforma
Vanguard Room 2.0 (2020). La evaluacién de inicio fue de saberes previos del estudiante; la segunda
de su proceso para analizar el desarrollo de los aprendizajes y la tercera fue la resolucién de problemas
para comprender y de la misma forma resolver situaciones de la vida cotidiana. Las evaluaciones se
calificaron de 0 a 20 con 10 preguntas aleatorias en linea, con un tiempo de 60 minutos mediante la
sala Zoom (2020), monitoreando el desarrollo de 1a evaluacién del alumno, trabajando con su material
concreto. Por otro lado, también se evalud durante todo el proceso de la sesion usando una lista de

cotejos elaborada por la docente para la evaluacion formativa.

Diario de campo

En esta parte de la investigacion se utilizd también este instrumento, a pesar de no tener
formato tnico, facilita para registrar datos precisos explicados claramente y confiables (Londofio,
Ramirez, Londofio, Ferndndez y Vélez, 2009). Es asi como mediante esta técnica de investigacion se

lograron registrar los momentos pedagdgicos durante las sesiones de matemaéticas.

PROCEDIMIENTO

En el actual contexto de la COVID 19, surgieron cambios en la educacién como organizarla
en la modalidad virtual. Es asi que se planific6 el desarrollo del drea de matematicas, aplicando la
metodologia del aula invertida (Bergmann., Sams & Cols, 2014). Y de acuerdo a esta metodologia se
tom6 como base los cuatro pilares del aula invertida: Entorno flexible, cultura del aprendizaje,
contenidos objetivos y directos. Y el profesor como guia.

La aplicacion de la metodologia del aula invertida se realiz6 en dos tiempos el sincrénico y el
asincrénico, tomando en cuenta la calendarizaciéon anual por bimestres, tomando como base un
bimestre con un tiempo de duracién de 8 semanas, de acuerdo a los contenidos del silabo del drea de
matematicas y con la flexibilidad segin lo demande el Ministerio de Educacion. Es asi como la
docente organiza el material y planifica las sesiones utilizando la herramienta digital Genial.ly, para

ser compartido antes de la clase a través de la plataforma institucional para que los estudiantes
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exploren esta informacién en el tiempo asincrénico establecido. Esta se implementa con actividades
individuales, como tareas, proyectos, pricticas, videos, con plazos establecidos para que los
estudiantes se organicen de acuerdo al horario escolar y puedan observarlos en varias ocasiones, asi
mismo poder reflexionar sobre las preguntas planteadas, y entrar a clase con sus inquietudes, de la
misma forma la docente programa las evaluaciones en la plataforma virtual, estas se realizan en los
dos tiempos, tanto dentro del aula como fuera del aula, tomando en cuenta que la evaluacioén se
establece de manera formativa, pero siguiendo con los lineamientos de la institucién, se evalia en la
semana 1 examen de inicio, semana 5 examen de proceso y semana § examen de logro obtenido.
Por consiguiente, se detalla la planificacion y organizacién del bimestre trabajado durante el

trabajo de investigacion (Fig. 6)

Figura 6.

Planificacion y Organizacion de sesiones
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En cambio, en el tiempo sincrénico, se promueve de manera constante la autonomia del
alumno para la resolucién de problemas desde su entorno, se realiza la revision de los principales
conceptos de manera grupal, realizando un trabajo colaborativo, utilizando diversas estrategias
activas que permitan llegar a la formalizacién del aprendizaje. Y en el marco metodoldgico el
estudiante pasa de ser pasivo a protagonista de su propio aprendizaje, que les permite desarrollar las
actividades del tema, como por ejemplo resoluciéon de situaciones problemdticas generando
pensamiento critico y creativo, a través de retos o desafios. Desde los contenidos objetivos y directos,

se organiza y selecciona la informacidén que va aportar significativamente y de manera dosificada
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mediante el aula invertida para un aprendizaje logrado. Para motivar a los estudiantes, se comparten
fichas interactivas para lograr su desarrollo de aprendizaje, intercambian las diversas formas de
resolucidon de problemas matemadticos utilizando material concreto estructurado y no estructurado

(Fig. 7)

Figura 7.

Resolucion de Problemas Matemdticos Dentro del Aula.

Kaela Guadalupe,Valle Rengifo

F ol @Y

Finalmente, el profesor como guia asume el papel de mediador, de igual manera la labor
primordial de planificar y evaluar constantemente, revisar las tareas en linea, hacer las observaciones
para concretar los aprendizajes de la sesion establecida, realizar actividades de retroalimentacion
durante toda la sesion, despejando las dudas de los estudiantes, respondiendo a sus preguntas. Asi
también, se generan las evaluaciones en linea a través de la plataforma Vanguard Room. Estas
evaluaciones motivan a los estudiantes para seguir construyendo sus propios aprendizajes. Este disefio
del aula invertida permiti6 trabajar de manera simultidnea, usando pizarras interactivas de la misma
plataforma Zoom y de otras similares como Jamboard (Fig. 8), los estudiantes resolvieron problemas
matematicos comparando resultados entre ellos, abriendo debates para contrastar las estrategias que
fueron utilizadas para resolver cada uno de los problemas. La aplicacion del disefio del aula invertida
permitio planificar, organizar, ejecutar y evaluar los procesos didacticos para “la resolucion de
problemas con cantidad”. A continuacion, se detalla el disefio del aula invertida (Fig.9)

Figura 8.

Trabajo de Manera Simultdnea
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ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

El presente capitulo muestra analisis y discusion de resultados cualitativos e interpretacién de la

informacién obtenida.

Actividades asincronicas desarrolladas para la enseiianza de la matematica

Las actividades que se planificaron en este tiempo asincrénico, se realizaron a través de la
plataforma VanguardRoom, los temas se programaron en presentaciones Genial.ly. Los estudiantes
recibian la informacidn y se autoevaluaban mediante las gamificaciones creadas en esa herramienta
digital (Fig. 10). De igual manera resolvian diversas fichas insertadas en las presentaciones (Fig. 11),
de la misma forma que se evidencié el progreso de su aprendizaje y las diversas estrategias que se
pueden utilizar durante su ensefianza, esto se evidencid en las pricticas y tareas trabajadas después

de las sesiones de aprendizaje.

Figura 10.

Gamificaciones Genial.ly
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Figura 11.

Fichas Insertadas en Genial.ly
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La experiencia a sistematizar es la resolucion de problemas de adicién y sustraccion a través
del aula invertida, a través de la plataforma educativa de dicha institucién. La importancia de esta
sistematizacion radica en la competencia matematica “Resuelve problemas de cantidad”. Esta
experiencia se llevo a cabo en una institucion educativa privada del distrito de San Martin de Porres
de Lima- (Pert), participaron , una docente, 21 estudiantes de primer grado de primaria entre 6 'y 7
afios de edad. El objetivo de esta sistematizacion es describir de qué manera se utiliza el aula invertida
para la ensefianza de la adicion y sustraccion en primer grado de primaria, identificar tanto las
actividades asincrénicas como las sincrénicas, analizar la metodologia de ensefianza y los recursos
digitales para resolver problemas matemaéticos.

Se utilizaron diferentes instrumentos como diario de campo, evaluaciones a los estudiantes , entrevista
a padres de familia. A continuacién, podemos observar el plan de sistematizacion ( Fig. 12), que se
realiz6 para las actividades realizadas durante los meses de marzo y mayo. Por otro lado, Para hacer
clases con un modelo de aula invertida (Martinez, Esquivel y Castillo, 2014). Se necesita usar
herramientas que posibiliten el trueque de informacién entre el profesor y los alumnos tanto dentro
como fuera del aula, y para el desarrollo o preparaciéon previa de las clases. En este sentido, la
utilizacion de las TIC representa una maravillosa posibilidad, que beneficia ademds el desarrollo de

capacidades digitales elementales para la sociedad del entendimiento.
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Figura 12.

Plan de Sistematizacion.

Actividades sincronicas desarrolladas para la enseiianza de la matematica

Dentro de las actividades sincrénicas planificadas en el bimestre segtn la calendarizacién
anual, se elaboré una evaluacién de inicio como diagndstico (apéndice 2), esta se realiz6 con un
cuestionario de 10 preguntas con un valor de 2 puntos por pregunta, esta evaluacion se tenia que
resolver con el material concreto que tenian en casa, después de la evaluacion se analizé el nivel de
aprendizaje de cada estudiantes y asi se program¢ las actividades de acuerdo a sus necesidades, se
observé un bajo nivel de aprendizaje en un grupo de 6 nifios, presentando dificultades para la
resoluciéon de problemas de adicién y sustraccién, como por ejemplo no manejaban de manera
correcta el material concreto que utilizaban (material base diez, regletas de Cuisenaire), llegando al

error en las respuestas.

Recuperacion de vivencias

Durante el proceso de esta sistematizacion se trabajé 5 sesiones de aprendizaje con 21
estudiantes del primer grado de primaria, desarrollando la competencia resuelve problemas de
cantidad, se trabaj6 en dos tiempos el sincrénico y el asincronico; dentro del tiempo asincronico se
realiza la primera etapa, la docente planifica y organiza la informacién a través de la herramienta
educativa Genial.ly, para esta planificacion se tomé como base las 5 sesiones de aprendizaje, basado
en los silabos de matemdticas. Los contenidos se realizaron en la plataforma educativa

(presentaciones ) desarrollando resolucién de problemas de adicion y sustraccion. Estas actividades
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implicaron que los estudiantes puedan combinar las capacidades de la competencia resuelve
problemas de cantidad segutn el curriculo nacional, el alumno revisa la informacién enviada con
antelacién para luego pasar al tiempo sincrénico donde se realiza la siguiente etapa que es la de
ejecucion; se da la bienvenida y se motiva, acordando las normas de convivencia.

Asimismo, se identificé el primer proceso didactico que es “la comprension del problema”(Fig.
13), es aqui donde el estudiante se familiariza con el problema, identifica los datos mediante la lectura
del problema, para ello el estudiante identifica de que trata el problema, cuales son los datos
importantes, que pide el problema, para buscar seguidamente diversas estrategias que se desarrollardn

de manera sincronica durante la clase virtual.

Figura 13.

Comprension del Problema.

. Observa la lista de precios. Tengo S/9. éCuanto me falta para
) comprar el portacelular?
Lista \’ ‘
Portalopiceros S/ 15 f Zn
Album S/18 |
Espejo S/ 10 ) =
Portacelular S/ 11 ‘ l
\

— Rpta.:

. p—————

Seguidamente el segundo proceso didactico “busqueda de estrategias” donde ellos proponen
diferentes estrategias para la resolucion del problema, el estudiante busca diferentes formas para el
resolver el problema, utilizando el material concreto que tenga a la mano y que se sienta cémodo para
trabajar. Esto le permitira que el estudiante se enfrente a situaciones nuevas (Fig. 14).

Figura 14.

Biisqueda de Estrategias
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Continuamente se pasa a la representacion de lo concreto a lo simbdlico (Fig. 15), después del uso de
su material concreto (tapitas, material base diez, billetes y monedas, regletas de Cuisinaire), pasan a

la representacidn pictérica, simbdlica y gréfica, expresando asi la situacion problemadtica.

Figura 15.

Representacion de lo Concreto a lo Simbdlico

Para el siguiente proceso de formalizacion (fig. 16), los estudiantes utilizan sus cuadernos
para resumir todo lo adquirido durante la sesion, es aqui donde se adquiere la autonomia al poder
expresar y compartir sus diferentes conceptualizaciones de la resolucién de problemas.

Figura 16.

Formalizacion.
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De la misma forma reflexionan sobre sus dificultades y aciertos que obtuvieron para luego
mejorarlos (Fig. 17). Durante la sesién hacen sus preguntas, despejando las dudas. Este disefio
permite que el alumno sea auténomo y a la vez critico constructivo llevdndolo de esta manera a poder
debatir sobre las diferentes estrategias que se logran interactuando desde sus espacios. De la misma
forma el docente realiza las preguntas de metacognicion ;como se sintieron? ;Qué fue lo que mas les
gustd de lo aprendido? ;Qué parte no les gust6? Sin embargo, Debido a que se poseia ingreso a las
grabaciones de las clases, los temas que presentaban mds grande complejidad podian ser repasados
en los respectivos videos. Trabajar con clip de videos en el hogar, posibilita al alumno adaptarse a
su propio ritmo para entender los conceptos (Gonzalez y Huerta, 2019).

Figura 17.

Reflexion
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Finalmente, se logra una evaluacion formativa, permitiendo reconocer y resaltar sus logros
y fortalezas de los alumnos y superando las dificultades que se presentaron durante el desarrollo de

la sesion. No obstante, es entendible que este modelo muestra todavia varias restricciones
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pedagdgicas al obviar procesos primordiales en el aprendizaje de la matematica como,
ejemplificando, la personalizacién, importancia, idealizacion y representacion, dichos procesos son
definidos y explicados por Font y Rubio (2017). Ademds, de cierto modo dificulta el aprendizaje por
medio de la obra de entendimiento, debido a que no parte de los conocimientos anteriores del alumno
si no que es el profesor quien da la informacion inicial de conceptos y demads.

Esta evaluacion se realiz6 con el instrumento denominado, lista de cotejos (apéndice 3), tomando en
cuenta cada una de las intervenciones de los estudiantes se evaluaba continuamente durante todo el
proceso de ensefnanza. Los alumnos demostraban participacion constante en cada una de las sesiones,
de manera voluntaria pedian ser evaluados a través de la pizarra interactiva de la plataforma
institucional, pizarra Jamboard, pizarras caseras, cuadernos de trabajo, uso de su material concreto y
diversos; De la misma manera demostraban emocion ante sus aciertos y ante sus desaciertos se
esforzaban por encontrar la solucién a la problemaética. Mediante el diario de campo se pudo registrar
y analizar lo logrado en el proceso de aprendizaje de cada estudiante. Asi mismo mediante la
entrevista a padres de familia, consideraron que estas actividades de cardcter sincrénico han sido
adecuadamente recibidas por los estudiantes generando motivacion en la participacion de ellos.
Apéndice 3.

Instrumento de evaluacion. Lista de cotejos

Indicadores a evaluar Si Casi A Casi No
siempre veces nunca

Sincrénico
Identifica el proceso para resolver 71% 26 % 3% - -
problemas de adiciones y
sustracciones.
Usa estrategias lddicas para resolver 73 % 25% 2% - -
adiciones y sustracciones.
Comprueba y explica el 72% 27 % 1% - -

procedimiento que utiliza para la
resolucién de problemas.
Comprende las estrategias usadas 72% 25% 3% - -
para la resolucién de problemas
matematicos

Organiza objetos base diez, regletas, 75 % 25% - - -
tapitas.
Participa de manera colaborativa en 98 % 2% - - -
la retroalimentacion .
Asincroénico

Revisa contenidos en la plataforma 98 % 1% - - 1%
virtual.
Realiza las fichas interactivas 98 % 1% - - 1%
enviadas.
Se evidencia logro de sus 98 % - 2% - -
aprendizajes.
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Como se puede observar en los indicadores de la lista de cotejos en el momento sincrénico se
logré un buen porcentaje en la identificacion del proceso, uso de estrategias, explicacion del proceso,
comprension de las estrategias y la participacion colaborativa del estudiante. De la misma forma en
el momento asincrénico se observd un alto porcentaje en la revision de contenidos, desarrollo de
fichas interactivas y logro de aprendizajes. A partir de esos resultados se observé dificultades para
reconocer , escribir y ordenar nimeros, de la misma forma poco conocimiento en el uso de material
concreto, es asi como se elaboraron las sesiones llamadas sesiones de inicio o adaptacién (apéndice
5, 6 y 7), aqui se planifico, proyectos individuales y grupales trabajando con material concreto
(Fig.18) , asi también fichas interactivas (Ver fig.19) creadas en Liveworksheets (2020), estas se
realizaban durante el momento sincrénico, aplicando evaluacién formativa durante toda la sesion,
monitoreando cada actividad realizada. Por consiguiente, después de la cuarta sesion (apéndice 8), se
elabor6 la evaluacion de proceso (Fig. 20) donde se pudo observar que el grupo de estudiantes que
habian obtenido un bajo nivel en los resultados de inicio, subieron su rendimiento niveldndose al
grupo que habia obtenido mayor puntaje en la evaluacién de inicio. Se trabajé fichas elaboradas

(fig.21) por la docente para sintetizar los resultados.

Figura 18. Figura 19
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Figura 20. Figura 21
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Analizando estos resultados se planificaron actividades que se monitorearon durante toda la

sesion, observando un progreso en todo el grupo de estudiantes. Después de la sesién 5 (apéndice 9),

se realizé la evaluacion final (Fig. 22) siguiendo la secuencia de las competencias del drea de

matematicas.

Figura 22.

Evaluacion final

Cuadro 1. Matriz de los resultados de las evaluaciones
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Evaluacion Identifica Busca un | Desarrolla, | Responde | Verificasi
correctamente | plande | demanera | de manera la
los datos del | solucién | 3utonoma, la | correctala | respuesta
problema estrategia de pregunta esla
21 nifios solucion. planteada correcta
Si No Si No |Si No Si No Si | No
De inicio 13 8 12 |9 12 9 13 8 11 | 10
De proceso 16 5 15 |6 14 7 14 7 15 | 6
Logro 21 - 21 | - 21 - 21 - 21 | -
alcanzado

Analisis. Mediante estas evaluaciones se logré identificar las falencias que tenian
los estudiantes al inicio de un bimestre, esto permitid diagnosticar las necesidades
de acuerdo a su realidad. La docente planificd las actividades y sesiones de
aprendizaje para obtener un logro alcanzado.

Cada una de las evaluaciones permitié ver el proceso de aprendizaje de cada
estudiante, como se observa en el cuadro, los estudiantes lograron en la ultima
evaluacién identificar los datos del problema planteado, buscaron un plan para
encontrar la solucién, se desarrollaron de forma auténoma, respondieron
correctamente, verificaron que su respuesta sea la correcta.

Consolidacion de aprendizajes

Enseiianza para la resolucion de problemas mediante el aula invertida

La resolucién de problemas de adicion y sustraccion mediante el aula invertida, permiten que

el alumno identifique y exprese sus dificultades y sus fortalezas; asimismo la construccién de un

pensamiento critico, fomenta el trabajo colaborativo, permite que se familiarice con los materiales

concretos, fomenta a debatir distintas formas de llegar al mismo resultado, usando diversas estrategias

de aprendizaje. De esta manera se realiza la consolidacion de aprendizajes. A continuacion,

evidencias de estudiantes de sus diversas estrategias utilizadas en clase (ver fig. 23).

Figura 23.

Evidencias de consolidacion de aprendizajes
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Los estudiantes mostraron motivacion al sentirse protagonistas de sus propios aprendizajes, durante

los procesos didécticos expresaron sus diferentes maneras de resolver problemas de adicién y

sustraccion, intercambiando las estrategias utilizadas con el material utilizado para la sesién. De la

misma forma la intervencién de los padres ayudé progresivamente durante cada sesién impartida,

ellos aportaron en el cumplimiento de las normas de convivencia, apoyaron con el uso de los medios

digitales. (Fig. 24)

Figura 24.

Mostrando sus Propios Aprendizajes.
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Logros de aprendizaje

El logro obtenido al final del proceso fue satisfactorio, esta metodologia de ensefianza a través
del aula invertida permiti6 que el estudiante pueda utilizar de manera correcta el material concreto,
comprenda el problema, proponga un plan para la resolucion de este, determinar una respuesta en
base a diversas estrategias que lo lleven a un mismo resultado. El aula invertida logra que el estudiante
sea critico constructivo y auténomo al permitirles ser protagonista de su propio aprendizaje con la
mediacién del docente. Los logros de aprendizaje matematico que se evidenciaron a través del aula
invertida fueron de manera progresiva, desde un logro en inicio, logro en proceso, hasta un logro
esperado ( Fig. 25).

Figura 25.
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Se presentaron dificultades durante el proceso de enseflanza, como por ejemplo mala sefial de
internet, audios inaudibles, cimaras distorsionadas, faltas por algin problema de salud, pocas horas
de educacidn virtual. Por otro lado, en cuanto a la administracién educativa, las instituciones desde
este cambio deberdn plantearse actividades como: llevar a cabo este modo aumentando las horas de
ensefanza virtual y dandole un papel al maestro en el cual integre las competencias digitales, por
consiguiente, compartir las horas entre presenciales y virtuales (Area, 2018). Sin embargo, se superd
tomando las medidas del caso cada vez que se presentaban algunas de estas dificultades detalladas
anteriormente; esta metodologia signific6 un desafio para poder lograr la ensefanza de las
matematicas a través del aula invertida. Los estudiantes lograron usar estrategias a través de material
concreto como multibase; asimismo se evidencid la explicacion de los procedimientos que efectuaron
para la resolucion de problemas de adicion y sustraccion mediante situaciones cotidianas, en la cual
ellos mismos generaron su pensamiento critico. Al finalizar el bimestre se logré un aprendizaje

significativo en los estudiantes.
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CONCLUSIONES

La sistematizacion de experiencias permite planificar, organizar y ejecutar las diversas
actividades para identificar las falencias de cada estudiante y de acuerdo a los resultados buscar
nuevas estrategias para mejorar. Es asi como el presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo
describir de qué manera se utiliza el aula invertida para la ensefianza de la adicién y sustracciéon en
primer grado de primaria; especificamente describir las actividades sincrdnicas y asincronicas
mediante el uso del aula invertida para la ensefanza de la adicién y sustraccion, ademds de analizar
la metodologia de ensefianza y los recursos digitales para la resolucién de problemas mediante el uso
del aula invertida para la ensefianza de la adicion y sustraccion. Y evaluar los logros de aprendizaje
matematico a través del aula invertida. Ante estos objetivos se puede concluir lo siguiente:

Por medio de la ejecucion de la sistematizacion de experiencias en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las fortalezas y debilidades identificadas en los planes didécticos, se llega a concluir
que es prioritaria la reorganizacion de las ocupaciones por medio de una metodologia innovadora, 1o
que dejard al aprendiz el desarrollo del pensamiento critico, 16gico y reflexivo, para que llegue al
dominio del entendimiento y comprenda los inconvenientes de la verdad, por lo tanto, se necesita que
los recursos ademds sean modificados y adecuados a las necesidades de los alumnos, dichos cambios
dardn paso a la innovacién de la préactica docente. Asi también una propuesta transformadora es
promocionar métodos innovadores que se enfrenten a los tradicionales, que permitan recuperar y
compartir experiencias con una vision critica.

Los estudiantes muestran interés con el uso del aula invertida donde son capaces de ser
protagonistas de su propio aprendizaje. El uso de las herramientas tecnolgicas motiva su aprendizaje,
generando su pensamiento critico y constructivo, que no solamente van a resolver problemas
matemadticos para el momento, sino que también les permitird encontrar diversas estrategias para
lograr solucionar problemas cotidianos para el transcurso de sus vidas. De la misma forma, se puede
evidenciar la autonomia del estudiante, esto les permite aprender con los recursos didacticos que el
docente les brinda de manera asincrénica, estimula a que su aprendizaje sea colaborativo a la hora de
interactuar en el momento sincrénico. Esta metodologia del aula invertida también permite que el
docente pueda mejorar sus estrategias de ensefianza, innovando frecuentemente con las diversas
tecnologias, para que el estudiante siga aprendiendo de manera autodidacta.

Para concluir, es primordial el seguimiento y la retroalimentaciéon en cada sesién de
aprendizaje, con la finalidad de innovar las estrategias que se utilizan mediante esta metodologia del

aula invertida, para que la educacion de estos estudiantes permita alcanzar mejores logros de
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autonomia y de calidad. Al final, se estima fundamental laborar las mateméticas con modelo de aula
invertida para aprovechar al mas alto el potencial de las TIC en la ensefianza, méds que nada con la
utilizacién de plataformas virtuales que beneficia la relacion fuera del aula, sin perder las
colaboraciones propias del aula presencial.

Se recomienda tomar en cuenta los tiempos en la planificacion, mejorar las estrategias de
ensefianza para que las sesiones sean didacticas y mantener las capacitaciones pedagdgicas a la

vanguardia.
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APENDICES

Apéndice 1: Guia de entrevista semiestructurada para padres (instrumento)

primer
primaria.

grado de

Objetivo general Objetivo especifico Categoria Pregunta
Describir las actividades | Actividades sincronicas | ;Usted cree que las
Describir de qué manera | sincrénicas mediante el actividades didacticas
se utiliza el aula | usodelaulainvertida para trabajadas  durante las
invertida para la | la ensefianza de la adicién clases de matematica
ensefianza de la adicién | y sustraccién en nifios de ayudaron en la resolucién
y sustraccién en nifios de | primer grado de primaria de problemas

de una institucién matematicos de su niflo o

educativa privada de nifia? ;Podria nombrar

Lima Norte algunas actividades
realizadas?

Describir las actividades | Actividades (Cree usted que los

asincrénicas mediante el
uso del aula invertida para
la ensefianza de la adicién
y sustraccién en nifios de
primer grado de primaria
de una institucién
educativa privada de
Lima Norte.

asincronicas (fuera de
clase)

materiales y actividades
trabajadas fuera de clase
son beneficiosas para la
enseflanza de las
matematicas? (Qué
actividades y materiales
conoce?

Analizar la metodologia
de ensefianza y los
recursos digitales para la
resolucién de problemas
mediante el uso del aula
invertida para la
ensefianza de la adicién y
sustraccién en nifios de
primer grado de primaria
de una institucion
educativa privada de
Lima Norte.

Recursos digitales

(De qué manera
favorecieron los recursos
digitales utilizados en las
clases virtuales de su nifio
0 nifia? (Podria
explicarlo?
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dicadores a evaluar Si Casi siempre A veces Casi nunca No
1crénico

ntifica el proceso para resolver problemas de 71% 26% 3% - -
ciones y sustracciones.

a estrategias lddicas para resolver adiciones y 73% 25% 2% - -
tracciones.

mprueba y explica el procedimiento que utiliza para 72% 27% 1% - -
resolucion de problemas.

mprende las estrategias usadas para la resolucién de 72% 25% 3% - -
blemas matemaéticos

ganiza objetos base diez, regletas, tapitas. 75% 25% - - -
rticipa de manera colaborativa en la 98% 2% - - -
roalimentacién .

incroénico

visa contenidos en la plataforma virtual. 98% 1% - - 1%
aliza las fichas interactivas enviadas. 98% 1% - - 1%
evidencia logro de sus aprendizajes. 98% - 2% - -

Evaluar los logros de
aprendizaje matemadtico a
través del aula invertida
en nifios de primer grado
de primaria de wuna
institucién educativa
privada de Lima Norte.

Aula invertida

(Cree usted que el método
del aula invertida en el
drea de matemdticas
motiva a su nifio o nifia y
permite ser protagonista
de su propio aprendizaje?

(Como califica este
método? (Lo
recomendaria?

Apéndice 2: Lista de co

tejo
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Apéndice 3: Evaluacion

Evaluacion dia ica

1.- Observa la cantidad de objetos, colorea y escribe el
ndrmero.

.
(79, ‘E g _'—;?"7

&
e |

2.- Une con una linea para formar cinco.

- bl-/l =33 ol %)

L] - - -
3.- Escribeen el | la cantidad de tapitas que
estan escondidas si en cada fila hay 10 tapitas.

4.- Escribe en el el namero que falta para llegar

|_|6JI3||_5_J_ 82114
l_8_|__J || |

5.- Dibuja las bolitas que faltan para llegar a 10. Luego
escribe los nimeros como el ejemplo.

r1r'||-'|r1r'|r'\r'!|r'|r1r'|
Lqu.JnJLJ-J.JLJI.JLJ 5

6.-Completa los nameros que faltan.

Ay Cl forman 10,
10 e forma con 4 y I:l

7.- Observa los elementos cada conjunto y completa.

Hahia ] Se van Ahora hay

(PO

B.- Colorea el ndmero mayar.
40000000000

9.- Colorea el ndmero menaor.

JOO0000ORIO0000

10.- Realiza las siguientes adiciones, utiliza tu
material concreto.

al 14+ b) 27 +
34 52
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Apéndice 4: Diario de campo de una sesion

Diario de campo
Area Matematica
Sesion 2
Competencia Resuelve problemas de cantidad
Desempeiio Precisado Explora el uso de los nimeros naturales
hasta el 9, para contar, ordenar, comparar,
|eer y escribir.

Evidencias:

Los estudiantes revisan los materiales enviados a la plataforma de la institucion
fuera de clase.

Dentro de la clase se les pregunta de que se tratara el tema del dia, es asi como se
les muestra diversos problemas para gue ellos busquen estrategias a través de su
material concreto para llegar a un mismo resultado, expresan en el tablero de valor
posicional las cantidades representadas con el material. Representan
simbdlicamente en sus pizarras o cuadernos. Hacen uso de diferentes formas para
llegar a un mismo resultado.

Exposicion de sus ejercicios de resolucion de problemas de adicion y sustraccion

Interpretacion de acuerdo al desempefio:

Los estudiantes manipulan el material concreto a eleccion, formando conjuntos,
ordenando de mayor a menor o viceversa, comparan cantidades, reconocen los
numeros y realizan diversas descomposiciones. Reflexionan sobre otras estrategias
para resolver problemas de la vida cotidiana.

Reflexion docente:
Seguir trabajando con los estudiantes, reforzar distintas estrategias de resolucion de
problemas, recuperar los saberes previos para ensenar mediante el juego.
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Apéndice 5: Sesién de aprendizaje 1

Al Flanificacian

Plataformas

Loom {smcronsoa).

Wanguard Room (asmordnico ).

Tema

Resolvernes problemas usando dibujes v represcnisciones

Compelencia

Riesuelve problemas de cantidad

Capacadad

Usa estrategias y procedimientos de estimacian y caleulo.

Desempefios precisados

Comprocha v explica bos procedimmientos usados al resolver problemas.
B. Ejecucidén

Primera  sessin

Inicis

Muotrvacion y bienvenida.

Acordar normas de convivencia

Familinrizacion del problema.

El docente forma con chapitas un grapo de 9 . Les indica que desde su espacio formen
subgrupos con el matenal concrelo que Henen sm necesidad de que sean sguales.

[ esta manera trabaga con el grupo v pide la paticipacion de todos para responder esta
pregunia: ; De cuanlas formas diferentes podemos separar este grupo de 9 chapitas?

El dacente. con las sugerencias de los estudianies, guia a los integrantes del grupo sobre
|2 vaniedad de combinaciones de operaciones que darin como resulado 9.

Diesarrallo

Bisqueda v ejecuridn de estrotegins.

El docente explica a los estudiantes lo sigusente: Con 9 nifes podemos formar grupos
diferentes, como 3+ 2 + 4.3+ 3+ 3p 5 +2 + 1. Dinge ba alencion al hecho de que
existe mas de una forma die expresar una adicson que di como suma Y. El docente
escucha con atencion las respuesias de los estudiantes y pide que hallen dos
combinaciones de sumas para que las expliguen de manera ordenada. Evaloa la
actividad con una lsta de cotejo. Es mdica que imbajen con sus regletas de colores v
pide que seleccionen las de color azul, mamon, negro v verde. Ademas, les indsca que,
a partir die estas, comstruyan paredes.

Farmalizucitn v reflexiin

Luego reahza las siguientes preguntas a Jos estudiantes sigwendo el onden en
levantaron sus manmitos virtuales: ;Por que esta pared 1z quedo tan bien? ;Que pasa con
el tamafo de una v otra regleta de color? ;Cudnio vale la regleta aral? ;Cuanis valen
caida una de las regletas verdes? jComo lo sabes? ;Que valor numénco lendra la
regleta roja?, ;v la negm?

El docente felicita la stencion y el trabajo constante de los estudiantes. y les pade que
expliquen con sus propias palabras per qué las regletas encajan tan bien unas con tras.

Cierre

El docente pide a los estudiantes que resuelvan los gjercicios de las fichas ieractivas
Levewnrksheets (302}, que se encwentran en la plataforma. Loego con ayuda de los
estudiantes, verbaliza lo sguente: para encontrar dastinlas maneras. de alcanzar un
mismo resultado, debemos conocer el valor numenico de cada elemento, para asi no
caer en confisiones. Asi msmo les mdica a los estudiantes que dsbujen las regletas de
colores cuyas combimaciones den como resultado 7.

Al cierme de la sesion bes sohota a los estudiantes que pariapen levantando la manato
virtual , de esta forma se les llamaba sigwiendo el orden en gque levantaban Ta mano.

C Evaluncidn

1.Clases mds organiradas
1. Parhiapacion activa del estudiane

3.Forlalecieron sus competencias Malematicas

Tipo de evahuackn

A lo largo de inda la sesion se trabagi con 1a evaluacion formativa, 1o cual (a diferencia
de |2 evaluacon sumativa) permilyo destacar bos Jogros ¥ fortaleras de los estudiantes; y
tamsbeen conocer y alender sus dilicullades.
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Apéndice 6: Sesion 2

A, Planificacién

Plataformas

Loom (smerdnico).

Vanguard Room (asincrdnico).

Tema

Estimacion v calculo (Sumas)

Competencia

Resuelve problemas de cantidad

Capacidad

Usza estrategias y procedimientos de estimacion y cilculo.
Comunica su comprension sobre los ndmeros v las operaciones.

Desemperios

precisados

Explora el uso de los ndmeros naturales hasta el 9 para contar, ordenar, comparar, leer
v escribir.
B. Ejecuciin

Sesidn 2

Ingcio

Motivacion y bienvenida.

Acordar normas de convivencia

Familiarizacién del Problema

La docente les pide a los estudiantes que tengan en la mesa diversa frutas y cuadernos
que tengan en casa. Luego, les hace notar la semejanza de cantidad (frutas v cuademos).
En seguida, les pide que saguen una fruta y procede con el juego. La docente realiza las
siguientes preguntas durante el desarrollo del juege: ;tienen todas las mismas cantidades
de objetos? ;Quién tiene igual como al inicio del juego? Se plantea las siguientes
preguntas a los estudiantes: [Qué expresion podemos usar para indicar que habia la
misma cantidad de frutas y cuadermos en algunos momentos del juego? Escucha con
atencion las respuestas del grupo v les indica que debe usarse la expresion tantos como,
que es diferente de la expresion fgual gue.

Desarrollo

Biisqueda v ejecucion de estrategias,

El docente coloca en el centro de la mesa de cada equipo material de base diez y pide
que tomen una urndad por cada uno de los dedos de su mano. Luego que pongan su
mano sobre la mesa y coloquen una unidad en cada extremo de sus dedos. Luego
realiza las siguientes preguntas: ; Qué observan? | Hay mis unidadesT ; Hay menos
dedos? Los estudiantes deben llegar a la conclusion de que hay tantos dedos como
cubitos. El docente dirige su atencidn al sector de Matemiitica e indica a los estudiantes que
tomen, por equipos, diferentes materales como tapitas, palitos, semillas, botones, ete.
Luego propone que cada equipo presente dos casos eén los cuales se observen la misma
cantidad de objetos para que los compartan con el grupo. La docente escucha con
atencibn las exposiciones de los diferentes grupos y escribe en la pizarra virtual un
extracto del trabajo presentado: luego pide que lo dibujen en su cuademo acompafiado
del sigumiente texto: hay tantos palitos como botones.

Cierre

Reflexiin v formalizacion

La docente elabora una conclusion: rantos como se utiliza para las comparaciones
entre objetos; por otro lado, (gual se utiliza para la comparacion de nimeros. Luego
plantea las siguientes preguntas: ;Qué aprendimos hoy? ;Me sirvid lo que aprendimos
el dia de hoy? ;Me servird en el futuro? La docente indica a los estudiantes que
resuelvan una ficha de aplicacion final con gjercicios referentes a la sesidn
desarrollada.

C. Evaluacidin

Logros

1.Clases mas organizadas
2. Participacion activa del estudiante
J.Fortalecieron sus competencias Matemdticas

Tipo de evaluacidn

A lo largo de toda la sesion se trabajo con la evaluacion formativa, lo cual (a diferencia
de la evaluacion sumativa) permitit destacar los logros y fortalezas de los estudiantes; y
también conocer y atender sus dificultades.
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Apéndice 7: Sesion 3

A Flamificaeld

Maalorme

F oo [sincndnkco)

\-'nm&mn:l Rooom {asinerdiien)

Tema

Estimaciin v odloalo (Samas)

L L

Resuelve peoblemes de ¢omtidad

Capacidad

+  Ulsa esirategins v procedimienios de cstimnaciin v chloula.
i 0l 9 o0 i sobee bos sdmenos v las opemcones.

Desempeiios precisados

+  Lhilizs diversss estralegiss de cilculo escmio y mental pars resolver adiciones
V6 LS Dl a2 il R,
¢ Comprucha v explica los procedimientes ssados &l resolver problemas.

B Ejecuciin

Inicia

Boaivaciin v hiesvenida

Acorder normis $ cORVIVENCIE

Lo docemte propose: o jeego Lo wending, pam esto, se les pidid com antelacitn & bos
esludinnies goe s¢ organicen desde casa com los maserinkes que se utilizarian

Enypiez entonces 4 costar |o siguients hisvona:

aEl cumpleafios de Daniels esid corca y o amige quieren darde e sopresac ellos bhan
peasade orgamizarse ¥ Hevar gall helados, framas v al bebidi El problema = gue
ir sabem sacer cesvias Y necesian syude S miman @ mudarles con eso™ Para empezar,
necesimyos saber culstos senlm en wotal on la fleoa, %6 son Sebactiin, Christes, Devid v
Addnidm, | celmtcs varones serin . por ot lndo, las nifes que ssistnin son Koy, Ada y Mili.
SO mifle conin, ademde de Denida™ La docente arienta la respueswa de cada pre guma
de mamera natunal: JCudstos varomes senin cstomecs T (debe indicar en ls pazanma vinual
liees mifios qae coenin) | Cudmias nifias son®, jy Daniela?

El dovente feliciia el progreso de los sandiastes v paia sus reflexiones & iravs de las
sigmisfles pregumes: =i va sshemos g son 4 vorsnes v 4 mujeres, (oo podensos
saber cadnios senin en total bos pamicipantes de la Gesta™
El docenie toma atencidm & las respeesios de los estadianies v sefisdda bos 4 paloies gque
dilbeph primee y b 4 gue divajh despeés. luego conversa eon ellos y lega a la respuesa
cepernda. Finalmeste, presemta ol grapo ] aprendizaje espersdo pora el da: “Hoy
aprenderemis o resolver probdemas pans sgregar o jumar cantidades de objetes™

Sespin 3

Desaralle

Husgueds v &) Hin de esirabegl
Lo docente pide al grupo que siga. plsedo la ficas de Daniela, y planea la siguicme
siuzcitn: «Fs momesio de hacer la lista de compras: iedes bos nifios quieren gasesas
 una de las nifiss wwmbidn, [ culsias gieensis CHBpraremo’ JUulees guceosns
rezibimd en ioal? Se les pide & los estudianes gae cuenien las gaeensas que sc ban
comprade. Con esio tesemos ko sigdente: 1; 2; 5.4 y |, que agregansos para una mifis,
en iotal son 5. Leego les indica que en su cunderno dibujen las gicens v acompaien
con un texta oono o que hicieron, parm esio deben sepair @ siguienie gjemplo; compn’s
4 gasensas ¥ agregd | nubs, en sl compnd 3 gasensas.

Formabizckn ¥ reflesba

El docente pide la participacidn esponideen de los esiudiznies, asiméndolos a plastear
s sitmaciones de este 1ipe sigubendo los ejemplos ameniones Comntisda v les planes
i situscidn: o Primero se pidih 3 paquetes de galleies de vainilla v lsegoe 3 de
chocolates. Indic o los esudisntes que deben seguir o ejemplo anlerior pan
desarmeller csia siuscion, gula el procss milizandoe e ibmiss ggraar ¢ dneT
para desoanimar la accitn de semar.

Ll

El docente verhaliza lo que s spredid en |o sesidn con la pamicipacidn de los
estudiames: para resalver problemis dosde debamos sgregar wna cantided d= chjcos &
ot cantided ya comocide, debenics conlar uno & o sus elemenios segim el orden que
conocemos. Evalia la activided con uns lsta de cotzjo.

El docente indica o los essadianres que recse|von dlpanes cjercicios en el cusdenma

L. Evalmicion

Logwos

| Clases mds organizaloes
2. Paticipacida activa del esmdiante
3. Foralecicron sus comnpeicncias Mmeomdtices

Tigeo de evaluasiin

A o large de wdo la sesidin se rabapd con b evaluscide formativa, lo cmal (& diferencia
de la evaluacidn semaiiva) permiti desiscar bos logres y fonaleras de los essadiannes; y

imaribidn comooer v atesder ses dificuliades.
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Apéndice 8: Sesion 4

A, Planificacidn

Plataformas

LZoom (smeromco).

Vanguard Room (asincronico).

Tema

Estimacion y célculo (Sumas)

Competencia

Resuelve problemas de caniidad

Capacidad

Usa estrategas ¥ procedimientos de estimacion y cileulo.
Comunica su comprension sobre los nimeros v las operaciones.

Desemperios precisados

Explora el uso de los niimeros naturales hasta el 9 para contar, ordenar, comparar, leer
v escribir.
B. Ejecucidn

Sesion 4

Inicio

Motivacion y bienvenida.

Acordar normas de eonvivencia

Familiarizacién del Problema

La docente les pide a los estudiantes que tengan en la mesa diversa frutas y cuadernos
que tengan en casa. Luego, les hace notar la semejanza de cantidad {frutas v cusdernos).
En seguida, les pide que saquen una fruta y procede con el juego. La docente realiza las
siguientes preguntas durante el desarrollo del juego: ;tienen todas las mismas cantidades
de objetos? ;Quién tiene igual como al inicio del juego? Se plantea las siguientes
preguntas a los estudiantes: ;[Qué expresion podemos usar para indicar que habia la
misma cantidad de frutas y cuademos en algunos momentos del juego? Escucha con
atencion las respuestas del grupo v les indica que debe usarse la expresion fantos como,
que s diferente de la expresion igual gue.

Desarrollo

Biisqueda y ejecucion de estrategias.

El docente coloca en el centro de la mesa de cada equipo matenial de base diez y pide
que tomen una unidad por cada uno de los dedos de su mano. Luego que pongan su
mano sobre la mesa ¥ coloquen una unidad en cada extremo de sus dedos. Luego
realiza las siguientes preguntas: [ Qué observan? ; Hay mds unidades? ;Hay menos
dedos? Los estudiantes deben llegar a la conclusion de que hay tantos dedos como
cubitos. El docente dirige su atencion al sector de Matematica e indica a los estudiantes que
tomen, por equipos, diferentes materales como tapitas, palitos, semillas, botones, etc.
Luego propone que cada equipo presente dos casos en los cuales se observen la misma
cantidad de objetos para que los compartan con el grupo. La docente escucha con
atencion las exposiciones de los diferentes grupos v escnbe en la pizarra virtual un
extracto del trabajo presentado; luego pide que lo dibujen en su cuademo acompafiado
del siguiente texto: hay tantos palitos como botones.

Cierre

Reflexion ¥ formalizacion

La docente elabora una conclusion: rantos como se utiliza para las comparaciones
entre objetos; por otro lado, igual se utiliza para la comparacion de nlimeros. Luego
plantea las sigmientes preguntas: ;Qué aprendimos hoy? ;Me sirvid lo que aprendimos
el dia de hoy? ;Me servird en el futuro? La docente indica a los estudiantes que
resuelvan una ficha de aplicaciin final con ejercicios referentes a la sesion
desarrollada.

C. Evaluaciin

Logros

1.Clases mas orgamzadas
2.Participacion activa del estudiante
3. Fortalecieron sus competencias Matematicas

Tipo de evaluacion

A lo largo de toda la sesidn se trabajd con la evaluacion formativa, lo cual (a diferencia
de la evaluacion sumativa) permitit destacar los logros y fortalezas de los estudiantes; y
también conocer y atender sus dificultades.
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Apéndice 9: Sesién 5

A Planificacidn

Flataformas

Loom | smcronsoo ).

Vanguard Room (asincranico L.

Tema

Problemas de adicion v suslraccion

Compelencia

Resuelve problemas de cantidad

Capacsdad

Comumca su comprension sobre [os nameros v las operaciones.

Usa estrategias ¥ procedimeentos de estimacian y ciloulo.

Desempetios procisados

Realiza alirmaciones sobre bos resultados que podria obtener al sumar o restar y las
exphica con apoye de matenal concrelo. Asimsmo, explica los pasos que siguso cn
resolucion de problemas.

Establece relaciones entre datos ¥ acciones de agregar, quatar y juntar cantidades, y las
translorma en expresiones numéncas (modelo) de adicon o sustracoon con nimeros
naturales.

B. Ejecucion

Inicio

Sexion 5

Motrvacion y bienvenida.

Acorndar normas de convivenca

Familinrizacidn del Problema

La docente wiiliza la pizarra virtual v plantea la sigubente situacion
problemdtica: Manela, en sus vacaciones fue a un hermoso lugar para shservar
palomas. 51 el primeer dia ohservio 1 paloma. el segundo dia 3 palomas, el tercer
dia 5 palomas, el cuario dia 7 palomas, v asi con esla misma secuencia |legando a
observar el dltimo dia 21 palomas.

;Cuanlas palomas en total aobservo Manela?

;Cuamtas palomas abservo Manbel sexto dia”
;Cudmbos dias estuvo de vacaciones Maniela?

La cantidad de palomas vistas por Manela en 2] segundo dia v penaltimo dia de
vacaciones ¢s igual al nimero de palomas que vio el prmer y Glimoe dia.

Desarmollo

Basqueda v ejecocion de estrotegins.

Los estudiantes clabomn sus propiss estralegas.

La docente les mdica que levanten su manite virtual para que de forma ordenada
expliguen la estraiegia wiilizada por cada uno.

Kefexitn y formalizaciin

El docente realiza la formalizacion v reflexsin de los saberes y die los procedimientos
con la participacion de los estudiantes

Crerre

Es asl como se forman grupos de 4 nifios para que cada uno clabore una
situacitn de acuerdo a su realidad v luego explique qué estrategia se wtilizh
para llegar a la solucidn de dicho problema. La docente pregunta

d estudianies las sigusentes preguntas:

0, Qe es bo que mas les gusto de |a sexion real oaada?,

»; (ui o bo gue les mas diticil les fue comprenider?

L Evalunciin

Logros

1.Clases mas organizadas
I Participacion activa del estudiante
1 Forlalecieron sus competencias Malematicas

Trpo de evaluackon

A lo largo de toda la sesion se irmbagis con la evaluacion formativa, lo cual {2 daferenca
de [ evaluacin sumativa) permutee destacar bos bogros v fortaleras de los estudiantes; v

tambsen conocer y atender sus dificuliades.
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