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RESUMEN

La presente investigación cualitativa se llevó a cabo con estudiantes de cuarto grado del nivel

primario, en la cual a partir del dominó fraccional se busca facilitar la comprensión de las

fracciones para resolver problemas matemáticos de manera didáctica. Se busca comprender y

contextualizar los problemas a fin de que los estudiantes logren obtener un aprendizaje

significativo. El presente trabajo tiene como objetivo explicar el uso del material didáctico

dominó fraccional para el aprendizaje de la adición y sustracción de fracciones. Para ello, se

empleó un enfoque cualitativo, el diseño de sistematización de experiencias, y se tomó en

cuenta el área de matemática para la planificación, teniendo presente la competencia

“Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio”; de la misma manera, se empleó

el diario de campo, la guía de entrevista y la guía fotográfica lo cual da acceso a generar

evidencia en el proceso de aprendizaje. Se evidenció los logros de aprendizaje de los

estudiantes al resolver problemas de adición y sustracción de fracciones basándose en el uso

del dominó fraccional, dando el paso a que los estudiantes adquieran conocimientos de

manera lúdica y crítica. Esto favorece la participación activa de los estudiantes en su propio

proceso de aprendizaje.

Palabras claves: Material didáctico, resolución de problemas, educación primaria, dominó

fraccional



Abstrac

The present qualitative research was carried out with third grade students at the primary level,

using fractional dominoes to facilitate the understanding of fractions to solve mathematical

problems in a didactic way for students. Understand and contextualize problems so that

students achieve meaningful learning. The objective of this work is to explain the use of

fractional domino teaching material for learning the addition and subtraction of fractions. The

study has a qualitative approach, the design of systematization of experiences, the area of

mathematics was taken into account for planning, keeping in mind the competence solves

quantity problems, in the same way the field diary, the guide of interview, which gives access

to generating evidence in the learning process. The students' learning achievements were

evident when solving problems of addition and subtraction of fractions based on the use of

fractional dominoes, allowing students to acquire knowledge in a playful and critical way.

This allows the student to participate in their learning in a playful way.

Keywords: Teaching material, problem solving, primary education, fractional dominoes.



INTRODUCCIÓN

Desde tiempos antiguos, la presencia de la matemática en la vida cotidiana ha sido

evidente; esto se puede observar en la cerámica producida por las culturas primitivas y en sus

métodos de cálculo, donde utilizaban el sistema de base cinco y diez, en alusión a los dedos

de las manos (Agra y Taboada, 2019). De este modo, se demuestra que desde tiempos

remotos la matemática ha sido clave para el desarrollo humano, facilitando numerosas

actividades cotidianas y promoviendo el fortalecimiento de diversas habilidades (Santi-León,

2019). En la actualidad, los estudiantes tienen la oportunidad de desarrollar y fortalecer

significativamente su pensamiento a través de la educación básica, durante este proceso,

adquieren un conjunto de capacidades que les permite alcanzar su máximo potencial (Marín,

2021). Es por ello, que la implementación de materiales dentro de la enseñanza resulta

desafiante y motivador, ya que logra desempeñarse de manera positiva en diversos campos

del estudiante (Cueva-Cáceres, 2024). Como resultado, al fomentar el razonamiento

lógico-matemático, se establecen las bases para la construcción del conocimiento y el

desarrollo de habilidades; esto facilita la formulación de hipótesis y la búsqueda de

soluciones fundamentadas en experiencias (Tapia et al., 2020).

A su vez, dentro del campo matemático existe un elemento indispensable para el

aprendizaje, se trata de comprender en términos matemáticos diversas situaciones y darles

una solución (Villacis, 2020). De esta manera, para lograr una correcta comprensión de las

fracciones y el apoyo adecuado a los estudiantes, se debe analizar la forma de resolver un

problema, observando el procedimiento que parece más complejo para ellos (Lopez, 2020).

Por lo tanto, se debe concientizar acerca del uso de diferentes métodos para brindar el apoyo

que requiere cada estudiante en el proceso de aprendizaje (Rivas y Navarrete, 2024). Además,

la mayoría de los estudiantes suelen asociar los conceptos de fracciones con términos previos

como "la mitad de algo"; por lo cual, en la educación básica, es importante usar material

concreto para contribuir a entender mejor y diferenciar la representación de los números

fraccionarios (Benito, 2023). En consecuencia, la enseñanza de esta área resulta muy

provechosa, ya que fomenta en el estudiante el desarrollo del pensamiento crítico,

ayudándolo a analizar las situaciones y crear puentes matemáticos para ofrecer soluciones a

los problemas planteados (Capera et al., 2022).

Para ello, la aplicación de estrategias cumple un papel fundamental dentro de una

didáctica orientada al cambio y para lograrlo se requiere un proceso de reflexión y
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acompañamiento (Cedeño et al., 2020). De esta manera, se logra resultados singulares; pues

la aplicación de metodologías innovadoras da el paso a que el estudiante se involucre en el

proceso, y no solamente en el resultado (Illescas et al., 2020). Para ello, es indispensable

planificar e implementar estrategias que ayuden a los estudiantes a poder desenvolverse en

las actividades matemáticas mediante la reflexión (Leudo, 2021). Pues, al desarrollar de

manera efectiva un pensamiento lógico a temprana edad contribuye a que los aprendizajes se

puedan captar de manera más significativa (Alvarracín y Peña, 2019). Asimismo, se

promueven ambientes de aprendizaje inclusivos, donde todos los estudiantes participan, sin

importar sus habilidades, estableciendo bases sólidas para el éxito en niveles educativos

superiores a través de herramientas pedagógicas innovadoras (Castillo, 2024). De esta forma,

el enfoque pedagógico debe ser efectivo y ajustarse a las particularidades de cada estudiante y

estimular el pensamiento crítico y la exploración, facilitando el desarrollo de sus habilidades

matemáticas (Muñoz, 2024).

Por otro lado, es importante recalcar que el aprendizaje no llega de la misma forma a

todos los estudiantes, la falta de motivación puede generar limitaciones en sus conocimientos,

afectando su atención y concentración, lo que dificulta el desarrollo de su aprendizaje.

(Chacón et al., 2020). Para ello, es necesario proveer a los estudiantes los materiales que

requieren, de acuerdo a sus necesidades, lo cual previamente debe ser analizado y así puedan

ser empleados a fin de la comprensión de las actividades planteadas (Martínez-Padrón, 2020).

En consecuencia, lograr que los estudiantes tengan interés por la asignatura, logrando de esta

manera que el estudiante tome el papel protagónico y se involucre de manera directa en dicho

procedimiento, ya que estará motivado y se captará su atención de manera lúdica (Castro,

2020). Sin embargo, se observa una falta en la aplicación de materiales concretos que

contribuyan al proceso de aprendizaje del alumnado, por esta razón, es fundamental

investigar y aplicar estrategias adecuadas para asegurar un aprendizaje efectivo (Quintanilla,

2020).

Por ello, es crucial diseñar estrategias educativas que fortalezcan su capacidad para resolver

problemas y razonar de manera lógica a lo largo del tiempo, además que no solo ayuden a

enseñar matemáticas de manera efectiva, sino que también aseguren que ese aprendizaje sea

duradero (Montaluisa et al., 2019). Es decir, contribuir en el desarrollo de la capacidad que

posee cada persona de poder analizar, comprender y describir lo que los rodea, pues este

conocimiento es la base con la que toda persona, especialmente los niños, construyen

conocimientos con aquello que interactúan (Calderón, 2020). Como se ha afirmado,

2



estimular el pensamiento matemático hará que los estudiantes se sientan incentivados, en un

ambiente más acogedor y tengan la libertad de poder dar a conocer su punto, respaldando y

justificándolo (Cruz et al., 2020). De la misma forma, el pensamiento crítico en matemática

ayuda a los estudiantes a analizar problemas, evaluar soluciones y defender sus ideas

mediante argumentos sólidos (Steenpa y Steinweg, 2019). De manera consecuente,

contribuirá al desarrollo de las sesiones de clase, pues los estudiantes estarán predispuestos a

atender a las estrategias presentadas, ya que será novedoso e interesante, reforzando de la

misma manera su memoria y asociación (Colorado y Mendoza, 2021).

De igual forma, al captar su atención mediante el uso de materiales didácticos, se

genera la incertidumbre de su utilidad y las formas de emplearlo, facilitando así el

aprendizaje de sí mismo (Oscco et al., 2019). Para ello, se debe considerar la madurez mental

en la que se encuentran los estudiantes y así utilizar materiales acorde a sus necesidades,

apoyando a alcanzar el objetivo deseado de manera eficiente (Carrillo, 2023). Asimismo, se

requiere de la implementación de enfoques pedagógicos más interactivos, el uso de

materiales dinámicos o la aplicación de estrategias a fin de que esta área sea más atractiva

(Putri et al., 2019). Por otro lado, como docentes, es importante dialogar con los estudiantes y

mencionarles que, durante la ejecución de las actividades, equivocarse es parte del

aprendizaje, ya que los errores servirán como experiencia para futuras resoluciones (Palacios

et al., 2020). De esta forma, podrán aplicar este aprendizaje en diversos contextos,

promoviendo la creatividad e innovación, lo que contribuirá al desarrollo de nuevos

conocimientos (Ley General de Educación, Ley 28044, artículo N.º 08). Asimismo,

proporcionar apoyo por parte del docente, junto con material didáctico, a los estudiantes que

están en riesgo de bajo rendimiento, favorece su progreso y los encamina hacia el éxito

académico (Barahona-Anguisaca et al., 2024).

Por otro lado, hace años atrás se dio inicio a una pandemia que no estaba prevista,

afectando con mayor impacto el ámbito educativo, pues se realizaron diversas modificaciones

para ejercer las clases en modalidad virtual y realizando evaluaciones en línea (Osmani,

2021). De esta forma, el sedentarismo aumentó en los estudiantes debido al tiempo frente a

dispositivos, al regresar a las aulas, necesitan un proceso didáctico con actividades motrices

para facilitar el aprendizaje y fortalecer sus habilidades socio-afectivas (MINEDU, 2020). De

modo contrario, se evidenciará los efectos a largo plazo, por ello es esencial planear

actividades considerando las emociones y el movimiento corporal en el desarrollo de las

sesiones diarias (Contreras et al., 2022). Con tal efecto, los docentes deben priorizar el
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proceso de la motivación dentro de una sesión de clase, para que los estudiantes puedan

intentar de manera constante la búsqueda de la resolución de los problemas planteados de

manera didáctica (Palacios et al., 2020). Continuamente, la motivación de los estudiantes

genera resultados significativos tanto en el rendimiento académico como en el desarrollo

social, logrando un eficiente desarrollo de actividades diarias (Jama et al., 2024). Asimismo,

puede ser altamente efectivo para aumentar el compromiso de los niños en el entorno

educativo, destacando la necesidad de adaptarlas a las necesidades individuales de los

estudiantes para optimizar su impacto (Valladolid et al., 2023).

En la actualidad, se sabe que las emociones tienen un rol indispensable en el

aprendizaje de los estudiantes, ya que puede actuar de manera directa en su desarrollo

académico, ya sea perjudicial o beneficiosa, dependiendo de cada estudiante (Romero et al.,

2022). Por ello, es necesario implementar nuevos entornos que contribuyan al estudiante a fin

de lograr que sean capaces de actuar de forma competente frente a diversas situaciones

(Muñoz, 2022). Por ejemplo, en caso de otro confinamiento, los estudiantes pueden mejorar

sus habilidades matemáticas de forma autónoma, sin depender de padres o docentes, esto

requiere implementar diseños innovadores de actividades que promuevan su desarrollo

cognitivo (Bakker et al., 2023). Por consiguiente, los docentes tienen un papel crucial al no

solo aplicar diversas estrategias de aprendizaje, sino también al revisar y analizar las

actividades antes de su uso y evaluar los resultados obtenidos, esto garantiza una enseñanza

más efectiva y ajustada a las necesidades de los estudiantes (Sánchez, 2020). Finalmente, la

matemática incrementa el nivel cognitivo en los estudiantes, ya que se desempeña en diversas

facetas de la vida cotidiana, por lo cual es necesario acercar los retos matemáticos a los

estudiantes de manera familiar y lúdica (Guzmán, 1989).

Rol docente en el aprendizaje

Igualmente, los docentes desempeñan un papel crucial en el desarrollo del

razonamiento matemático de los estudiantes, pues contribuyen de manera activa facilitando la

comprensión de problemas matemáticos y la comunicación efectiva de los resultados

obtenidos a través de un proceso de indagación (Contreras et al., 2021). Para ello, es

importante tener en cuenta el enfoque centrado en la resolución de problemas y para poder

lograrlo es indispensable plantear actividades matemáticas con una dificultad progresiva y

que tengan demandas cognitivas (MINEDU, 2022). Es decir, las actividades matemáticas

planteadas tienen que estar relacionadas al contexto real, social y cultural de los estudiantes;
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adaptándolo de esta manera a las experiencias vividas, logrando así captar la atención y el

interés en la asignatura (Diaz y Careaga, 2021). Asimismo, al relacionarlo al contexto real es

necesario mostrar la importancia que cumple el área de la matemática en la vida cotidiana y

la forma en la que contribuye en la resolución de problemas (Rizki & Priatna, 2019). En

conclusión, las actividades lúdicas deben estar centradas dentro del contexto educativo y

contexto real para captar el interés del estudiante y de esa manera generar un vínculo entre

ambas, teniendo posteriormente resultados satisfactorios (Aguilar et al., 2018).

También, al enfrentarse a problemas matemáticos los estudiantes participan de manera

activa en el proceso de resolución, lo cual contribuye a un mayor nivel de confianza en sus

habilidades matemáticas; esto proviene del hecho de que los estudiantes son conscientes de

los pasos que deben seguir para resolver los problemas (Kurniawati y Mahmudi, 2019). No

obstante, los docentes pueden afectar o contribuir al desarrollo de habilidades argumentativas

en los estudiantes, pues influyen en la forma en la que interactúan con la información que

poseen; por ello se debe fomentar la libre expresión de ideas y diálogos abiertos (Rodríguez

et al., 2022). Asimismo, el desarrollo de las actividades prácticas contribuye en el

razonamiento, saber y tener en claro el desarrollo, los pasos ejecutados en el proceso de

resolución de problemas, la comprensión y comunicación de los conceptos abordados

(Dahlan & Wibisono 2021). Por esto, es necesario incrementar los espacios de comunicación

para que los estudiantes logren compartir sus ideas en el aula (Vértiz et al., 2019). Sin

embargo, se ha evidenciado que solo uno de cada tres estudiantes comunica de manera eficaz

las expresiones matemáticas, teniendo en cuenta la comprensión, la interpretación y el uso de

términos adecuados (Rohid & Rusmawati, 2019). En tal sentido, es importante recalcar que

cada materia escolar tiene una relación particular con el desarrollo infantil, la cual cambia a

medida que el niño avanza por diferentes etapas. Esto nos lleva a reconsiderar la disciplina

formal, evaluando la importancia de cada tema en el desarrollo mental (Vygotsky, 1988).

La realidad educativa en el contexto peruano

Cabe resaltar, que en las evaluaciones PISA, Perú ocupa el puesto 64 de 77 países

evaluados, lo que refleja la capacidad de los estudiantes para aplicar lo aprendido en las

escuelas, a situaciones reales (MINEDU, 2018). Por ello, es esencial que los estudiantes

desarrollen el razonamiento matemático, utilizando diversos procedimientos y herramientas

para describir fenómenos en distintas situaciones (Cruz-Pichardo, 2021). Aunque, las TIC por

sí solas no garantizan mejoras en el rendimiento, su uso intencional para fines educativos
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fuera del horario escolar tiene un impacto positivo; asimismo, la disponibilidad de

computadoras con acceso a internet en las escuelas contribuye a mejorar los resultados

educativos (Quiroz, 2024). Además, las competencias cognitivas, como el rendimiento en

matemáticas, son factores clave que influyen en el ámbito financiero, seguidas por el estatus

socioeconómico (Bazán-Ramírez et al., 2024). Cabe destacar, que las pruebas PISA no solo

evalúan el desempeño del año presente, sino los logros acumulados a lo largo de la

trayectoria educativa, lo que resalta la importancia de los cambios curriculares realizados en

las últimas décadas (Carpio, 2021) (Fig. 1).

Figura 1

Evolución del Currículo Nacional de 1995 hasta el 2016

Nota. Adaptado de La evolución del currículo, por Minedu, 2024, Currículo

Nacional (https://www.minedu.gob.pe/curriculo/evolucion.php)

Entonces, la estructura social del estudiante emerge como elemento preeminente que

incide de manera significativa en el rendimiento académico; estos factores se encuentran

vinculados con aspectos contextuales, tales como la repetición de grados (Muelle, 2020). Sin

embargo, se evidencia a través de las experiencias compartidas que la metodología de

evaluación internacional implícita en estas pruebas no se alinea con las estrategias y

tradiciones pedagógicas más arraigadas en el país (Varó, 2022). En otras palabras, la

evaluación PISA se realiza cada tres años, evaluando las habilidades que presentan los

estudiantes frente a los desafíos del mundo exterior y evaluando su capacidad de asumir un

rol de ciudadano responsable dentro de un contexto social (MINEDU, 2016). Por ello, se

evidencia que en los resultados de la prueba PISA se obtienen resultados muy bajos, lo cual

genera preocupación; pues mediante ello se puede afirmar que los estudiantes presentan
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dificultades para sí mismos y para su desenvolvimiento en una sociedad (Carpio, 2021). De

esta manera, en Latinoamérica, y particularmente en Perú, se aborda con frecuencia el tema

de la "calidad educativa", revelando una carencia de esta, vinculada a un sistema

tradicionalista (Roncal, 2024). De la misma forma, se puede notar que Perú enfrenta

dificultades para alcanzar niveles satisfactorios en los aprendizajes tanto en evaluaciones

internacionales como nacionales (Flores et al., 2023) (Fig. 2).

Figura 2

Puntaje promedio de PISA

Nota. Adaptado de Puntaje promedio de PISA, por Arias, 2023, Sabaneta

(https://www.sabanetasr.com/los-resultados-de-las-pruebas-pisa-de-2022-se-conoceran-en-dic

iembre/)

Material didáctico dominó fraccional

El dominó fraccional es un material didáctico que permite trabajar habilidades como el

cálculo mental o la asociación de cantidades y representaciones, es un material eficaz para
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reforzar conocimientos previos (Olivares, 2021). Además, contribuye en el aprendizaje de los

estudiantes de manera anímica, ya que se relaciona con el juego tradicional “dominó” y este

es aplicado en el tema de las fracciones (Da Silva y Nunes, 2020). Considerando que, el

aprendizaje de la matemática es crucial desde la educación básica hasta niveles superiores,

puesto que no solo se trata de memorizar fórmulas, sino que también contribuir al desarrollo

integral del individuo, fomentando habilidades cognitivas y socioemocionales valiosas para la

sociedad (Wulandari & Amir, 2021). De igual forma, es evidente que los estudiantes optarán

por elegir un aprendizaje más didáctico, por ende, la aplicación del material dominó será

beneficioso para poder captar la atención y contribuir en la concentración de los estudiantes,

logrando también su comunicación efectiva de manera grupal (Morais et al., 2019). Para ello,

se cuenta con una cierta cantidad de fichas, las cuales están divididas en dos, en la parte

superior se encuentran los números fraccionarios y en la parte inferior se evidenciará un

gráfico (que no corresponde a la fracción ubicada en la parte superior, sino que será la que

continúe en el trayecto, por ende, deberán identificarla en las demás fichas) (Farikatuzzaeniti

& Purwanti, 2023). Posteriormente, los estudiantes logran identificar las reglas del dominó

tradicional, y se relaciona con el tema de las fracciones, afianzando conocimientos básicos y

contribuyendo a que desarrollen su creatividad (De la Cruz, 2018). Durante la ejecución, se

pretende que el alumnado logre reconocer las fracciones junto a las representaciones gráficas,

para lograr establecer un ambiente adecuado y ameno para el aprendizaje (Alvarez, 2019)

(Fig. 3).
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Figura 3

Dominó de fracciones

Nota. Adaptado de Dominó de fracciones, por Olivares, 2021, Orientación Andújar

(https://www.orientacionandujar.es/2021/09/21/domino-de-fracciones/)

Así, evidenciamos la importancia de los materiales didácticos, pues no solamente se

contribuye en el proceso de aprendizaje sino que, a su vez, se desarrollan diversas habilidades

como la motricidad gruesa y fina (Gomez, 2019). Por otro lado, es importante que el

estudiante sea parte de la ejecución de una actividad innovadora, y así permitirle la

exploración y en consecuencia contribuir a su razonamiento, teniendo claro el desarrollo y

comprensión de los conceptos abordados (Dehesa, 2018). De esta manera, los estudiantes

podrán procesar el tema de las fracciones de manera didáctica, ya que lograrán descubrir de

manera individual o grupal cómo es el proceso de dicho tema (Álvarez y Camacho, 2021).

En consecuencia, la implementación de materiales didácticos es beneficioso para el

aprendizaje de los estudiantes, de hecho, el rol del educando también es identificar las

necesidades que presentan los estudiantes y mediante la manipulación de materiales

concretos crear esquemas de conocimientos (Alsina y Barba, 2008). De esta forma, los

estudiantes requieren el uso de diversos recursos y oportunidades para desarrollar una

comprensión sólida de las fracciones, considerando herramientas manipulativas y

representaciones visuales (Wilkie & Roche, 2022). Por ello, es necesario el uso de los

materiales concretos para que los estudiantes puedan enriquecer su comprensión de las

fracciones, es preferible desarrollar actividades que se ajusten al contexto de los alumnos y

que sean más relevantes (Volpin, 2023); pues, facilita la comprensión de conceptos abstractos

a través de la manipulación tangible, esto ayuda a los niños a desarrollar habilidades
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cognitivas importantes, como la comprensión de cantidades y formas (Saltos y Ochoa, 2024).

En tal sentido, este es un material accesible y de fácil uso, que promueve la participación,

motivación y pensamiento lógico (Peñaloza y Iñegues, 2024). Además, los estudiantes logran

ejercitarse mediante el desarrollo de su creatividad, pues es utilizado como material lúdico

(Fernández, 2022). Como consecuencia, el juego contribuye a formar la base sobre la cual se

construirá todo lo demás y para lograrlo, es fundamental permitir la autonomía del estudiante,

lo que le permitirá experimentar diversas emociones (Tonucci, 2019).

De este modo, la incorporación del dominó fraccional en la enseñanza crea un ambiente

más accesible y cercano para los estudiantes. Para ello, estos materiales necesitan ser

contextualizados de acuerdo a la realidad y al tema desarrollado; es decir, se requiere la

vinculación entre el contenido con experiencias y situaciones relevantes (Pasquales, 2019).

Sin embargo, se evidencia que los docentes emplean mínimamente la utilización de material

didáctico, generando de esta manera dificultad en el proceso de aprendizaje y a su vez la

dificultad de comprensión del área de matemática y otros (Par, 2020). Por otra parte, el juego

del dominó causa curiosidad en el proceso de ejecución, pues se trata de una actividad lúdica

grupal e individual que requiere planificar la metodología que se aplicará en la búsqueda de

solución (Moreno et al., 2020). Asimismo, esto genera gran potencial como actividad

didáctica para reforzar contenidos matemáticos en los estudiantes, ya que mejora su

motivación y refuerza diversos aspectos en su desarrollo (Muñiz-Rodríguez et al, 2021). Por

ello, los estudiantes requieren tener la libertad de poder hacer su propio medio a través del

cual puedan recordar el proceso de aprendizaje y posteriormente puedan ser reutilizados en la

resolución de otras actividades contribuyendo a un aprendizaje eficaz (Ruiz et al., 2019).

Por otro lado, la ejecución del juego contribuye a que el niño ponga en práctica las

diferentes estrategias frente a nuevas situaciones presentadas, los docentes deben

implementar metodologías para que los estudiantes estén activos durante el proceso de su

aprendizaje (Rascón, 2019). Por consiguiente, para lograr un buen acompañamiento en los

estudiantes, se debe tener en claro las concepciones básicas entre aprender y enseñar, seguido

de la aplicación de diferentes estrategias, considerando el papel que cumple el estudiante

(Marcén, 2019). Para ello, el estudiante tiene que buscar posibles alternativas de solución,

donde el docente debe ponerse en el lugar del estudiante y pensar como él, para que pueda

formular preguntas desde su perspectiva, a las que pueda responder como niño (Polya, 1965).

Por ende, las actividades planteadas durante la ejecución de las clases diarias se deben

planificar, pues requiere ser de utilidad para una posterior situación en la vida real, así los
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estudiantes identificarán la importancia (Martinez et al, 2022). De igual manera, favorece en

el desenvolvimiento social e individual del alumnado, ya que incrementa la atención en

diversos ámbitos, logrando de esta manera agilizar el aprendizaje (Chala et al., 2023).

También, el rendimiento de los estudiantes en el aula depende de varios factores, y uno de los

más importantes es la atención, ya que influye en la capacidad de retener y comprender la

información, de modo contrario su capacidad para aprender y rendir adecuadamente se ve

limitada (Martínez et al., 2024).

Métodos para la resolución de problemas en educación primaria

El objetivo del enfoque centrado en la resolución de problemas es poder contribuir

una variedad de capacidades en los estudiantes, a fin de poder desenvolverse de manera

eficaz y autónoma dentro de una sociedad, mediante la representación de situaciones a

expresiones matemáticas (MINEDU, 2016). Además, este enfoque centrado en la resolución

de problemas contribuye positivamente en la comunicación, desarrollo de imaginación,

pensamiento matemático, entre otros; esto a su vez potencia el intelecto de cada uno de los

estudiantes (Tambunan, 2019). De igual forma, toma como personaje principal al sujeto para

que, a través de las herramientas culturales, pueda desarrollar nuevos conocimientos y

desenvolverse en medio de un contexto determinado, y así posteriormente pueda obtener

información dentro de un espacio (Díaz y Díaz, 2020). Para lograr ello, es indispensable que

el docente sea un modelo ejemplar ante sus estudiantes; así mismo, las instituciones, tienen

responsabilidad de poder proporcionar un sistema que contribuya al desenvolvimiento

profesional de los docentes (Rusilowati & Wahyudi, 2020). Es decir, la capacitación es

esencial para el crecimiento profesional de los docentes, ya que mejora directamente su

desempeño en la enseñanza, es decir, invertir en una formación continua y efectiva para los

profesores resulta fundamental para asegurar una enseñanza de mayor calidad (Castillo,

2024). En consecuencia, busca fortalecer las habilidades tecnológicas, lo cual contribuiría

directamente a mejorar la calidad de la enseñanza y asegurar que los estudiantes estén

preparados, brindando a los docentes acceso a recursos tecnológicos avanzados (Trejo, 2024).
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Tabla 1

Cómo plantear y resolver problemas

Pasos para plantear y resolver problemas Procedimientos de planteamiento y

resolución de problemas

Comprender el problema A través de las preguntas: “¿Cuál es la
incógnita?, ¿Cuáles son los datos?” con el
fin de que el estudiante pueda darle un
contexto al problema. Desde una perspectiva
general, es el primer escalón que darán los
estudiantes, por lo tanto, será el paso más
complejo que ejecutarán.

Concebir un plan Relacionar el problema con la vida
cotidiana, así mismo, relacionarlo con algún
otro problema que haya sido planteado de
manera distinta a fin de que los estudiantes
puedan construir conocimientos sobre lo que
ya se ha realizado con anterioridad.

Ejecución del plan Tener en cuenta el procedimiento que se
realiza y evidenciar los resultados obtenidos
de ser necesario retroceder entre la
concepción del plan y la ejecución, a fin de
generar resultados satisfactorios.

Examinar la solución obtenida En la última etapa, el estudiante debe
verificar el resultado y plantearse a sí mismo
un proceso diferente con la obtención del
mismo resultado y realizarse la pregunta:
“¿Puede identificar otro proceso de una
manera rápida?”. Así mismo, plantearse la
pregunta: “¿Podré utilizar este método en
algún otro problema?

Desde otro punto de vista, al enlazar el pensamiento matemático con el contexto real,

se concluye una aplicación coherente en la vida diaria, para ello, es necesario que los

docentes conozcan las estrategias del área de matemática y de esta manera fortalecer el nivel

cognitivo, afectivo y psicomotor (Kenedi et al., 2019). Así mismo, al acceder a la

socialización se repercute al pensamiento y al desarrollo de la inteligencia, así también, se

genera un desenvolvimiento en la vida emotiva; dentro de este proceso, también se ejecuta las
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acciones intelectuales como las afectivas y relativas (Piaget, 1964). También, es clave

reconocer que no solamente basta que los estudiantes desarrollen dichas habilidades, sino

que, sepan cómo aplicarlas, pues a medida que lo ejecuten, estarán reforzando la

alfabetización matemática (Genc & Herbas, 2019). Y esto a su vez, contribuirá a que los

estudiantes sean capaces de justificar y defender con mayor solidez las soluciones que han

propuesto para las actividades anteriores, esto implica que su comprensión y capacidad de

análisis se verán reforzadas, lo que les permitirá presentar argumentos más sólidos y

coherentes (Meneses y Ardilla, 2019).

Desde otra perspectiva, es relevante tener líderes en el ámbito educativo, que no

solamente sean competentes en términos de gestión, sino que sean capaces de adaptarse y

colaborar de manera eficaz en el sistema educativo contribuyendo de esta manera al éxito

académico de los estudiantes (Riquelme et al., 2020). Para ello, se considera relevante la

aplicación de estrategias y los distintos procedimientos para poder desarrollar una

problemática, así el estudiante tenga presente el reto planteado y busque posibles soluciones

(García et al., 2019). En consecuencia, para generar un aprendizaje significativo en los

estudiantes, es necesario examinar los contenidos, los problemas propuestos, el vínculo que

haya con el mundo exterior, comunicarlo y representarlo, y así poder acceder a una

resolución problemática (MINEDU, 2021). Para ello, el enfoque de resolución de problemas

es muy recurrente para enfrentar a la duda y adquirir nuevos conocimientos; utilizando

herramientas con el fin de realizar su quehacer, mediante un conjunto de sistemas, en un lugar

y tiempo específico (Diaz y Diaz, 2020).

En otro aspecto, la curiosidad del alumnado despertará al presentarle los problemas

relacionados a su medio real, es de esta manera, que se evidenciará el enfoque de resolución

de problemas (Lorenzo et al., 2023). Así mismo, es indispensable desarrollar habilidades y

promover emociones en el alumnado, identificando y respetando sus procesos de aprendizaje,

pues serán de manera diferenciada en cada uno de ellos (Perdomo, 2021). También, este

enfoque fomenta el trabajo colectivo y el desarrollo de ideas, mejorando el pensamiento

crítico y la exposición; refuerza la capacidad de descomponer problemas de manera

individual y grupal, y genera espacios de reflexión en los estudiantes (Cristancho y

Cristancho, 2019). Por ende, el objetivo del logro de aprendizaje del área de matemática se

basa en que el estudiante sea capaz de relacionar las competencias en una resolución de
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problemas, a sí mismo, que sea capaz de generar un vínculo con otras áreas (MINEDU,

2016).

Competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

La competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, consiste

en buscar valores acerca de un tema determinado; para ello, utiliza diversos procedimientos y

estrategias, con el fin de encontrar una solución y realizar afirmaciones (MINEDU, 2016).

Además, es necesario partir de una situación significativa, para aportar curiosidad, captar el

interés y poder encaminar al pensamiento complejo en los estudiantes; de la misma forma, el

papel familiar, en el desarrollo de esta competencia es necesario (Taipe et al., 2023). Puesto

que la familia es fundamental en la educación, actuando como la principal institución que

fomenta la sociabilidad y el desarrollo social, afectivo, físico e intelectual de sus miembros,

también es el primer entorno donde se forman las bases educativas de los individuos (Moran,

2024). También, mediante esta competencia, se busca desarrollar el pensamiento matemático

y a través de ello, lograr reforzar su razonamiento para que posteriormente pueda tomar

decisiones que contribuyan de manera beneficiosa (Isase et al., 2020). Entonces, para lograr

ello es necesario que los estudiantes conecten el conocimiento adquirido con las situaciones

del mundo real, buscando mejorar la motivación en su aprendizaje y cerrando brechas entre

teoría y práctica (Uriostegui y Gamboa, 2024).

De igual manera, para generar una mejor argumentación entre los estudiantes, es

necesario que el pedagogo genere espacios en los que se pueda tomar conciencia y así

reforzar las diversas habilidades ejercidas en esta competencia (Manrique et al., 2021). Así

mismo, para poder fortalecerla es pertinente hacer uso de diversas plataformas para que se

puedan ejecutar diferentes actividades y de esta manera poder tomar en cuenta las

necesidades presentes y poder plantearlas y ejecutarlas en diversos materiales y estrategias

didácticas (Cunya, 2022). Igualmente, la adquisición de conocimientos se torna de manera

más eficaz, ya que el aprendizaje en los estudiantes se desarrollará con interés y participación

generando un desarrollo continuo de las actividades pedagógicas en el aula de clases (Ramón

et al., 2023). Por otro lado, se considera necesario la utilización de material didáctico en el

proceso de aprendizaje, pues los estudiantes están en su primera etapa de vida y el juego es

complementario de manera diaria (Muhammedovna et al., 2023). En consecuencia, los niños

se comunican de manera efectiva mediante las actividades lúdicas tanto colectivas como

individualizadas, así mismo, se desarrolla la socialización y parte del lenguaje, mediante esto
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se genera una transformación de la inteligencia, pues pasa de ser sensorio-motriz a una doble

influencia del lenguaje y la socialización (Piaget, 1964). De esta forma, se favorece el

aprendizaje de los estudiantes, se construye espacios en los que podrá interactuar con los

demás y mediante ello, generar el respeto a las diferentes posturas, evitando espacios de

discriminación y teniendo en cuenta las diferencias (MINEDU, 2016).

Para ello, es importante que el docente no ayude demasiado, ni muy poco al

estudiante, pues debe realizar un acompañamiento adecuado; ya que, si apoya demasiado, no

permitirá que el estudiante desarrolle su pensamiento lógico, y si el apoyo que brinda es

escaso, el estudiante no alcanzará a desarrollar la actividad planteada (Polya, 1965). Así

mismo, se debe tener en cuenta que es fundamental en este proceso de desarrollo cognitivo e

intelectual desarrollar el pensamiento analítico, reflexivo y crítico (Agreda y Pérez, 2020).

Así mismo, para lograr hacer efectivo el acompañamiento, se tiene que generar una

retroalimentación pertinente, considerando la necesidad del estudiante y generando aportes

beneficiosos en el desempeño individual (Arellano et al., 2022). Por otro lado, el ámbito

educativo está en constante actualización, por ello es necesario que los docentes busquen

diversos métodos, además que consideren dentro de la planificación el acompañamiento a

ejecutar (Méndez y Colomina, 2020). Así mismo, para poder ejercer y trabajar el

pensamiento creativo, es necesario realizar diversas actividades didácticas; para ello, es

fundamental captar la atención de los estudiantes mediante acciones que sean significativas

(Delgado, 2022). También, se puede hacer uso de las nuevas tecnologías, pues están

mostrando una nueva mirada hacia la ejecución de las actividades escolares; así, se aplicarán

en el proceso de aprendizaje y enseñanza, a la vez que evitan la metodología tradicional

(Flores et al., 2021).

Sistematización de experiencias

Una de las propuestas metodológicas en el ámbito educativo es la sistematización de

experiencias cuyo fin es poder compartir conocimientos mediante las experiencias vividas y

de esa manera realizar recomendaciones para futuras investigaciones (Jara, 2018). Así

mismo, es considerada como una reflexión crítica en la cual los sujetos participantes de dicha

experiencia tienen la facultad de modificar el proceso a través de su comunicación. También,

este debe tenerse en cuenta para aportar a la cualificación de las prácticas y mejorar el acto

educativo, se trata de adaptar conocimiento teórico y práctico y a partir de su recuperación
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construir y comunicar conocimientos, y así orientar otras experiencias a fin de contribuir en

las prácticas sociales (Mera, 2019).

Es decir, la presente investigación no es solamente sobre los estudiantes sino que,

junto con ellos, ya que están involucrados durante este proceso, en el cual se requiere su

participación directa para lograr recolectar los datos (Fals-Borda & Anisur, 1991). Además,

es de interés general enfocar la educación hacia una mirada dialógica y participativa en la

cual tanto estudiante como docente deben ser reconocidos como sujetos activos; es decir,

involucrarse en el proceso de aprendizaje (Freire, 1975). Por otro lado, es positivo la relación

que se establece entre percepciones favorables y niveles de motivación y compromiso, para lo

cual se requiere la constante capacitación docente, socialización y accesibilidad (Ruiz et al.,

2024). En consecuencia, formar parte del profesorado involucra la responsabilidad de abarcar

a los estudiantes en los problemas reales y de esta forma integrarlos con el fin de buscar

diversas soluciones como protagonistas de su propia realidad (Cáceres y Valenzuela, 2021).

De igual forma, se resalta que los estudiantes se sienten motivados y capaces de autogestionar

su aprendizaje; sin embargo, se sugiere explorar acciones docentes que podrían estar

afectando negativamente su autoeficacia durante el proceso educativo (Acuña y Otondo,

2024).

Para poder ejecutar esta propuesta metodológica se toma en cuenta cinco tiempos; el

primer tiempo será el punto de partida, en el que se debe participar y adjuntar registros de

experiencias; como segundo momento la propuesta metodológica de sistematización en la

que se realiza un recojo de respuestas mediante una serie de preguntas a fin de lograr el

objetivo teniendo presente quién vivió la experiencia; para el tercer tiempo es fundamental

tener en cuenta la experiencia vivida con el fin de relacionar la práctica con la teoría, así

mismo ordenar y clasificar la información; durante el cuarto momento se realiza el análisis y

la sintetización, de igual forma, se hace una interpretación crítica del proceso, realizando la

pregunta “¿Por qué pasó lo que pasó?” a fin de lograr construir un aprendizaje; el quinto

momento consta de formular conclusiones y comunicar los aprendizajes adquiridos, así

mismo, compartirlo y generar recomendaciones de las experiencias para el futuro (Jara,

2011). Además de ello, es importante mencionar que la retroalimentación se debe entender

como un concepto elaborado y diversificado que abarca diversas formas, con frecuencia con

resultados diversos en el proceso de aprendizaje de los estudiantes (Winsniewske et al., 2020)

(Fig. 4).
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Figura 4

Orientaciones teórico-prácticas para la sistematización de experiencias

Nota: Adaptado de Orientaciones teórico-prácticas para la sistematización de

experiencias, por Jara, 2011, CEAAL

(https://centroderecursos.alboan.org/ebooks/0000/0788/6_JAR_ORI.pdf)

En consecuencia a lo mencionado, la presente investigación tiene por objetivo

general explicar el uso del material didáctico dominó fraccional para el aprendizaje de la

adición y sustracción de fracciones en estudiantes del cuarto grado de primaria de una

institución educativa de Lima-Norte. Para ello, se plantea tres objetivos específicos, el

primero es analizar la utilización del material didáctico dominó fraccional en el aprendizaje

de adición y sustracción de fracciones en estudiantes de cuarto grado de primaria; el segundo

es describir la participación de los estudiantes en la elaboración del material didáctico

dominó fraccional en el aprendizaje de adición y sustracción de fracciones en estudiantes de

cuarto grado de primaria; y el último es registrar los logros de aprendizaje matemático a

través del material didáctico dominó fraccional en el aprendizaje de adición y sustracción de

fracciones en estudiantes de cuarto grado de primaria. La importancia y lo novedoso de esta
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investigación es la muestra y la aplicación del material didáctico dominó fraccional en el

aprendizaje de la adición y sustracción de fracciones, de igual forma, este tipo de material

permite a los estudiantes manipular físicamente las fracciones. Al combinar el aspecto lúdico

del juego con la instrucción matemática, el dominó fraccional no solo capta la atención de los

estudiantes, sino que también promueve el aprendizaje activo y colaborativo; ya que

mediante esta actividad lúdica pueden trabajar de forma colaborativa y autónoma. Además,

fomenta el desarrollo del pensamiento lógico y la resolución de problemas, habilidades claves

en el desarrollo matemático de los niños. Este enfoque práctico refuerza el aprendizaje

conceptual de manera más efectiva que los métodos tradicionales, ayudando a los estudiantes

a internalizar las operaciones con fracciones a través de la experiencia directa. La

problemática principal de esta investigación se da en vista de que los estudiantes presentan

dificultad en el proceso de aprendizaje de las fracciones, teniendo como enseñanza una

metodología tradicional, es por ello que se ejerce la sistematización de experiencia; ya que

mediante esto se evidenciará el cambio que presentan los estudiantes en su aprendizaje con la

utilización del material didáctico dominó fraccional. Esta investigación será de utilidad para

los futuros profesores y público en general.

METODOLOGÍA

DISEÑO
El presente trabajo se contextualiza dentro del enfoque cualitativo de investigación,

por lo que permite recolectar y analizar información (Creswell, 2018). De igual manera, al

integrar teoría y práctica, la obra ayuda a los investigadores a comprender cómo construir

estudios cualitativos y robustos que capturen la complejidad de las experiencias humanas y

contextos sociales (Marshall y Rossman, 2014). Así mismo, la investigación corresponde al

tipo de sistematización de experiencias que se caracteriza por producir conocimientos a partir

de las experiencias vividas (Jara, 2018). También, para ejecutarlo se destacó la competencia

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, en el cual el niño descubre

diversos valores a través de reglas generales, mediante estrategias, procedimientos y

propiedades para resolverlas (MINEDU, 2016). El nivel es crítico reflexivo, debido a que no

sigue reglas fijas ni universales, sino que se adapta a las circunstancias específicas de cada

situación; es decir, las decisiones metodológicas se organizan de manera flexible y no se

imponen de forma rígida (Jara, 2018). Finalmente, este enfoque es esencial para establecer un

contexto claro antes de realizar análisis más complejos, además no solo se limita a la
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cuantificación de datos, sino que también puede incluir descripciones detalladas en

investigaciones (Neuman, 2014).

PARTICIPANTES
En la presente investigación participaron una docente y 13 estudiantes del cuarto

grado de una institución privada. Los participantes oscilaban entre 10 y 11 años de edad y

han sido seleccionados a través de un muestreo no probabilístico por conveniencia, ya que,

accede a la libre selección de la muestra, a partir de la conformidad del investigador

(Hernández, 2021). Como criterio de selección para la participación, se consideró que todos

los estudiantes sean de un colegio privado de Lima-Norte y estén cursando el cuarto grado de

primaria (Pérez-Flores, 2024).

INSTRUMENTOS
La presente investigación es de enfoque cualitativo, de tipo sistematización de

experiencias, la técnica a utilizar fue una autoentrevista, ya que se recopilaron datos a partir

de las experiencias sociales, así mismo, fueron validados por juicio de expertos, a cargo de

profesionales del tema (Mera, 2019). También, el diario de campo, que apoyó al registro

formativo, registrando las acciones ocurridas, contribuyendo a la reflexión (Luna-Gijón et al.,

2022). Por último, se emplearon evaluaciones de procesos de aprendizaje, a fin de conocer

los conocimientos previos que tienen los estudiantes y de la misma manera de la aplicación

del material didáctico (Vera, 2020).

La autoentrevista
Se empleó en la autoentrevista, la guía semiestructurada para recoger la apreciación

de los estudiantes; de tal manera que se logra recolectar descripciones acerca de la

experiencia, y así comprender e interpretar la colaboración de los participantes a partir de su

propia realidad (Villarreal-Puga y Cid, 2022). De la misma forma, contribuye a que los

participantes de la muestra puedan exponer de forma libre a partir de su propia experiencia

(Avila et al., 2020). Para la realización de esta autoentrevista se partió desde los objetivos

específicos de la investigación y las categorías de estudio; a partir de ello, se realizó ocho

preguntas abiertas por las tres categorías: Participación de los estudiantes; aplicación del

material didáctico para la resolución de problemas; competencia resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio (p. ej.: ¿Comprendiste los problemas con fracciones

usando el material dominó fraccional? Fundamentar su respuesta). Entonces, dicho

instrumento pasó por la evaluación y juicio de tres expertos, quienes contaban con

experiencia pedagógica e investigativa, logrando analizar y evaluar el contenido y la
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conformidad de las interrogantes de acuerdo a los objetivos de la investigación, el tipo de

estudio y la singularidad de la muestra (López et al., 2024).

Evaluaciones

Se elaboraron tres evaluaciones para que los estudiantes desarrollen, para ello, se

entregó la primera para evidenciar los saberes previos del estudiante; la segunda fue para

evidenciar el proceso de aprendizaje con la implementación del material didáctico; y la

última evaluación para evidenciar los logros obtenidos. Dichas evaluaciones fueron

calificadas de C a AD con diez preguntas aleatorias, con un tiempo de 1 hora pedagógica en

el aula de clases, observando el desarrollo de su evaluación haciendo uso del dominó

fraccional, donde resolvieron problemas matemáticos. Para lo cual se debe reconocer el

desempeño de cada estudiante, de manera independiente, pues son partícipes de su misma

evaluación (Bizarro et al., 2019).

Diario de campo

Para este proceso, se precisó este instrumento ya que contribuye al registro de

aspectos cotidianos, los cuales son parte de la investigación, ya que este instrumento

acompaña y en este se anotan las acciones de la realidad (Da Silveira et al., 2020). De esta

manera, se lograron registrar los momentos y la participación de los estudiantes durante la

ejecución de las sesiones.

Guía fotográfica

En esta parte de la investigación también se utilizó este instrumento, el cual es una

técnica que se utiliza en diversas investigaciones y abarca un campo más amplio en las

cualitativas; ya que mediante las fotos se puede captar de manera directa la realidad.(Sánchez

et al., 2020).

PROCEDIMIENTO

Actualmente, la educación es considerada como un derecho fundamental de las

personas, para ello, el estado asegura una educación integral y de calidad, a su vez la

sociedad tiene la responsabilidad de ser partícipe en el proceso (Ley 28044, 2003). De igual

forma, la aplicación de materiales didácticos contribuye en la resolución de problemas

matemáticos, teniendo en cuenta el compromiso de los profesores y los padres de familia

(Mamani, 2018). De acuerdo a ello, se utiliza la metodología de resolución de problemas

matemáticos, que consta de cinco momentos los cuales contribuyen en el proceso de
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comprensión y ejecución de las actividades (Polya, 1965). Posteriormente se llevó a cabo la

validación de instrumentos mediante el juicio de expertos, el cual contó con el apoyo de tres

docentes de la misma universidad (Llagostera-Reverter et al., 2024). Una vez completada la

validación se solicitó la autorización a las autoridades de la institución educativa, luego, se

aplicó el consentimiento informado a los padres de familia de acuerdo al código del niño y

adolescente (Ley que aprueba el nuevo código de los niños y adolescentes, Ley N.º 27337,

artículo N.º 227). A fin de lograr ello, se ha contemplado la calendarización escolar, teniendo

en cuenta el objetivo para lograr la competencia: resuelve problemas de regularidad,

equivalencia y cambio. Por ello, se planificó sesiones con el material didáctico dominó

fraccional, a fin de que los estudiantes logren manipular y facilitar el proceso de resolución

de problemas en su aprendizaje. De la misma forma, se implementó diversas actividades a fin

de reforzar la adición y sustracción de fracciones, así como la representación de fracciones;

generando diversas interrogantes con el propósito de reflexionar acerca del aprendizaje y dar

el pase a expresar sus inquietudes y diálogo abierto. Asimismo, se planificó y programó la

evaluación, de acuerdo a los lineamientos de la institución; así, durante la primera semana se

realizó la evaluación diagnóstica; en la tercera semana se evaluó el proceso; y en la quinta

semana la evaluación es de los logros obtenidos. En breve, se detalla la planificación del

bimestre trabajado (Fig. 5).

Figura 5

Planificación y organización de sesiones

Nota. La figura muestra la planificación de sesiones de aprendizaje del área de matemática.
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Durante la ejecución de las actividades planificadas se contribuye al trabajo

individual, fortaleciendo de esta manera sus habilidades independientes, a fin de lograr un

aprendizaje significativo. Así mismo, se realizó diversas actividades utilizando el dominó

fraccional, potenciando la motivación del estudiante y contribuyendo a que pueda ser

protagonista de su propio aprendizaje en diversas actividades matemáticas y desarrollando su

pensamiento lógico, crítico y creativo, mediante diversos retos (Fig. 6).

Figura 6

Elaboración del dominó fraccional

Nota. La imagen muestra el proceso de construcción del dominó fraccional por parte de los

estudiantes.

De esta forma, el docente tiene como labor la planificación, evaluación y revisión de

las actividades. También asume el papel de mediador, guiando a los estudiantes en el proceso,

y despejando las dudas que se presenten, fortaleciendo el aprendizaje mediante la

retroalimentación. De la misma forma, durante la ejecución de sus evaluaciones, se da uso al

material concreto, el cual servirá de motivación a los estudiantes, haciendo que estén más

concentrados en su propio aprendizaje. El uso del dominó fraccional permitió que los

estudiantes sean capaces de desarrollar diversos problemas matemáticos de manera lúdica.

(Fig. 7)
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Figura 7

Uso del dominó fraccional

Nota. La imagen muestra el uso del dominó fraccional como material didáctico en el

proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Los estudiantes deberán emparejar las fichas del dominó construyendo una cadena;

para ello se observa en un extremo una fracción y al otro extremo una representación gráfica

de otra fracción, las cuales deberán buscar e ir uniéndolas. La aplicación del material

didáctico contribuyó en el desarrollo de la estrategia resuelve problemas de regularidad,

equivalencia y cambio. Mediante el material didáctico los estudiantes lograron proponer

nuevos ejercicios contextualizados a la realidad y lo resolvieron de manera significativa; así

mismo lograron justificar sus afirmaciones (Fig. 8).

Figura 8

Resolviendo problemas de adición y sustracción de fracciones con el dominó
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Tabla 2
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Capacidad: Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo

Guía de análisis
fotográfico

Guía de
autoentrevista

Diario de campo Categoría
emergente

Foto 1

Se plantearon con
los estudiantes
ejercicios básicos
sobre las fracciones
(Docente:B)

“Estaba viendo las
fichas del dominó y
trataba de imaginar
problemas con eso”
(niño 1:2)

Planteamiento de
problemática

Foto 2

Los estudiantes
utilizaron el
dominó fraccional
para el proceso de
resolución de
problemas de
fracciones
(Docente:B)

“Al usar el dominó
me pude guiar con su
gráfico y de paso era
como una
competencia con mis
compañeros para
buscar la otra ficha”
(niño 1:4)

Utilización del
dominó
fraccional.
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Foto 3

Durante la

ejecución los

estudiantes

plantearon diversos

métodos de

utilización del

dominó fraccional

en el proceso de

resolución

(Docente:B)

“Yo pude usar los
gráficos de las fichas
y también los
números porque
podía ver si el
denominador es igual
y hacer más fácil el
ejercicio” (niño 3:4)

Estrategias de
utilización del
dominó
fraccional.

Una vez concluido, los estudiantes logran resolver de manera didáctica los

problemas matemáticos utilizando el dominó fraccional, de igual forma, la utilización de este

material logró una comprensión más accesible y reflexiva, y de esta forma relacionar los

ejercicios planteados con su contexto real, vinculando la adquisición de aprendizaje a la

Competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio (MINEDU, 2016).

De la misma forma, se presenta la siguiente tabla de resolución de problemas utilizando el

material didáctico, el cual inicia con la compresión del problema, posteriormente la

concepción de un plan y aplicación del mismo (Polya, 1965). Para lo cual se brinda la libertad

al estudiante de poder seleccionar la estrategia que mejor se adecúe a su resolución (Bizarro

et al., 2019).
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Tabla 3
Resolución de problemas según Polya

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Capacidad: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones

Guía de análisis
fotográfico

Guía de
autoentrevista

Diario de campo Categoría
emergente

Foto 1

Dialogamos junto a
los estudiantes a
partir del ejercicio
planteado, logrando
la comprensión del
mismo (Docente:B)

“Comprendo la forma
en que consistía el
problema para
resolverlo” (niño 2:5)

Comprensión de
la problemática

Foto 2

Durante la
concepción de
estrategia por parte
del alumnado se
facilitó el dominó
para que puedan
percibir un plan
pertinente para la
resolución,
observando las
representaciones
gráficas y
numéricas
(Docente:B)

“Se conversó con los
compañeros para
saber cómo se podría
resolver el ejercicio y
cuando se encontró la
forma correcta se
empezó a desarrollar
usando el dominó”
(niño 3:6)

Concepción del
plan mediante el
dominó fraccional



En consecuencia, los estudiantes identificaron la solución de manera reflexiva ante la

problemática, identificando los datos necesarios mediante el dominó fraccional, haciendo que

de manera grupal e individual logren plantear problemas de su contexto real. Esto demostró

mejoras en su rendimiento académico (Coli, 2024). Para ello, el docente guio a los

estudiantes mediante preguntas efectivas y estrategias dialógicas, a fin de identificar posibles

alternativas de solución y su aplicación, así mismo en absolver dudas presentes (Caño et al.,

2024).

Por último, se muestra la tercera tabla en la que se presentan los logros de

aprendizaje, en la cual se evidencia la importancia del uso del material concreto para obtener

aprendizajes significativos (Ruesta y Gejaño, 2022). Logrando diseñar estrategias para

comunicar los aprendizajes adquiridos, dialogando y observando las diversas experiencias y

recurriendo al material utilizado (Jara, 2011). De esta manera, conseguir que los estudiantes

adquieran conocimientos de forma autónoma (MINEDU, 2016). Para ello, se debe realizar la

retroalimentación correspondiente, ya que a través de esto se logra la reflexión crítica y

contribuye a acercarse al nivel que se aspira (Espinoza, 2021).
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Foto 3

Los estudiantes

plantean ejercicios

con fracciones y lo

resuelven haciendo

uso del dominó

fraccional

Docente:B)

“Se planteó el
problema: Alison
compró 2/5 de
galletas y se comió
1/5 de las galletas.
¿Cuántas galletas le
queda?” (niña 6:8)

Aplicación del
plan utilizando el
dominó
fraccional.



Tabla 4
Logros de aprendizaje

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Capacidad: Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones

Capacidad: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Guía de análisis
fotográfico

Guía de
autoentrevista

Diario de campo Categoría
emergente

Foto 1

Los estudiantes
se mostraron
motivados al
emplear el
dominó
fraccional en el
proceso de
resolución de
problemas de
adición y
sustracción de
fracciones
(Docente:B)

“El dominó me ayudó a
descubrir con qué forma
va la fracción” (niño 3:9)

“El dominó me da ideas
para hacer mis
problemas” (niño 1:8)

Planteamiento
de ejercicios
con el dominó
fraccional.

Foto 2

Los estudiantes
recurrieron al
dominó para
concretar sus
estrategias
(Docente:B)

“El dominó me da ideas
para plantear problemas”
(niño 1:8)

“Por ejemplo, si tengo
dificultades en la
resolución, puedo utilizar
los gráficos de las
fracciones” (niño 4:8)

Resolución de
ejercicios.
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Foto 3

El alumnado
logró comunicar
de manera
eficiente los
resultados
obtenidos y
respaldar su
respuesta
mediante los
gráficos de la
ficha del
dominó
fraccional.
(Docente:B)

“Cuando usamos el
dominó pude entender
mejor el problema y
explicarles a mis
compañeros” (niño 4:8)

Comunica su
comprensión.

De esta forma, los logros de aprendizaje son aquellas habilidades que los estudiantes

adquieren durante el proceso de aprendizaje, a través del desarrollo de habilidades y

capacidades, lo cual se evidenció en la resolución de adición y sustracción de fracciones

mediante el dominó fraccional, lo cual contribuye en la comprensión de los problemas

planteados (Choque y Rivas, 2024).

CONCLUSIONES

A través de la sistematización de experiencias se puede planificar, organizar y

establecer estrategias para facilitar el aprendizaje de los estudiantes de manera reflexiva y

crítica, adecuando términos a su contexto real; así mismo, mediante ello se puede identificar

las dificultades que presenta cada estudiante durante el proceso de aprendizaje e ir adecuando

las estrategias acorde a la necesidad de cada uno e indagar acerca de nuevas estrategias que

satisfagan su metodología de aprendizaje. De esta forma, el presente trabajo de investigación

tuvo como objetivo explicar el uso del material didáctico dominó fraccional para el

aprendizaje de la adición y sustracción de fracciones en niños de cuarto grado de primaria.

Específicamente, describir la participación de los estudiantes en la elaboración del material

didáctico dominó fraccional, así como analizar la utilización del material didáctico dominó

fraccional y finalmente registrar los logros de aprendizaje matemático obtenidos.

Por ende, la participación de los estudiantes en la elaboración del dominó fraccional

es necesaria, ya que se generan espacios en los cuales se logra recoger los saberes previos,

pues, se generan momentos de reflexión. Los estudiantes demostraron motivación y

curiosidad a través del uso del dominó fraccional, mediante el cual concretaron sus propios
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aprendizajes. Ya que, el uso de este material reforzó la motivación de su aprendizaje,

logrando de esta manera identificar diversas metodologías de resolución frente a una

problemática. De igual manera, se evidenció la autonomía de los estudiantes al utilizar el

dominó fraccional; ya que, con dicho material, fueron capaces de plantear problemáticas de

manera autónoma.

Por otro lado, es importante priorizar el pensamiento analítico y el razonamiento

lógico en la ejecución de las actividades matemáticas, de la misma forma, el rol del docente

también es fundamental, ya que, mediante la retroalimentación, en las sesiones de aprendizaje

y el apoyo constante se logrará un aprendizaje significativo y eficaz en cada uno de los

estudiantes, permitiéndoles alcanzar los estándares de aprendizaje deseados, mediante su

autoevaluación.

La participación de los estudiantes en la elaboración del material didáctico del

dominó fraccional fue elemental para la comprensión del concepto de las fracciones, ya que

lograron involucrarse de forma directa permitiendo comprender el tema de las fracciones no

solo por su teoría, sino que también se desarrolló una conexión práctica con el tema, por lo

cual su motivación incrementó al igual que su compromiso por el aprendizaje. Por ende, la

utilización de este material didáctico demostró ser efectivo y beneficioso para la enseñanza

de la adición y sustracción de fracciones. Luego de la utilización de este material los

estudiantes demostraron tener una mayor comprensión y fluidez para la resolución de

problemas, a comparación de antes de ser utilizados. Los registros de logro de aprendizaje

obtenidos en este proceso demostraron un aumento significativo en las habilidades de los

estudiantes para la resolución de problemas con fracciones.

Para concluir, al sistematizar esta experiencia, me di cuenta de lo beneficioso que

fue para mejorar el aprendizaje de los estudiantes; este proceso me permitió identificar

patrones y estrategias que antes eran escasos. Aplicar este material didáctico de forma

innovadora y creativa no solo fue un reto, sino una oportunidad para romper con las rutinas

tradicionales y generar espacios más dinámicos en el aula. Al involucrar activamente a los

estudiantes en este proceso, noté que los aprendizajes que obtenían no solo eran más

significativos, sino que además fomentaban una reflexión más profunda, esto hizo que los

estudiantes no solo absorbieran información, sino que comenzaran a cuestionarla, analizarla y

conectarla con su propia realidad. Cuando los estudiantes son parte activa en su proceso de

aprendizaje, el conocimiento que adquieren deja de ser meramente teórico y pasa a tener un
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valor más personal y práctico. En definitiva, esta experiencia me reafirmó la importancia de

crear entornos educativos donde tanto la creatividad como la reflexión crítica sean los pilares

del aprendizaje.
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APÉNDICES

Apéndice 1: Matriz de Instrumento
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Objetivos de la
Investigación

Objetivos
específicos Categorías Preguntas

Explicar el uso del
material didáctico
dominó fraccional
para el aprendizaje de
la adición y
sustracción de
fracciones en
estudiantes del 4° del
nivel primario de una
I.E de Lima-Norte.

Analizar la utilización del
material didáctico dominó
fraccional en el aprendizaje de
adición y sustracción de
fracciones en estudiantes del
4° de primaria.

Aplicación del material
didáctico para la
resolución de problemas

● ¿Cómo se utiliza el dominó
fraccional? Explica tu respuesta

● ¿Comprendiste los problemas con
fracciones usando el material
dominó fraccional? Fundamenta tu
respuesta

● ¿Cómo te ayudó el dominó
fraccionar a plantear problemas?
Detalla tu respuesta

Describir la participación de
los estudiantes en la
elaboración del material
didáctico dominó fraccional 
en el aprendizaje de adición y
sustracción de fracciones en
estudiantes del 4° de primaria.

Participación de los
estudiantes

● ¿De qué manera ayudaste en la
construcción del material didáctico
dominó fraccional?, Explica tu
respuesta

● ¿Consideras que ser parte de la
construcción del material didáctico
dominó fraccional es beneficioso
para tu comprensión de problemas
con fracciones?, ¿Por qué?

Registrar los logros de
aprendizaje matemático a
través del material didáctico
dominó fraccional en el
aprendizaje de adición y
sustracción de fracciones en
estudiantes del 4° de primaria.

Competencia
resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia y
cambio

● ¿Cómo te ayuda el dominio

fraccional a repartir una cantidad

en partes iguales? Explica tu

respuesta

● ¿Cómo se suman o restan

fracciones mediante el dominó

fraccional con el mismo

denominador y con diferentes

denominadores? Detalla tu

respuesta

● ¿Qué estrategias y procedimientos

te ayudan a comprender las

fracciones a través del dominó

fraccional? Detalla tu respuesta

● ¿De qué manera te ayuda el

dominó fraccional a justificar tus

afirmaciones sobre la adición y

sustracción de fracciones? Explica

tu respuesta



Apéndice 2: Evaluación recojo de saberes previos
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Apéndice 3: Diario de campo de una sesión
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Apéndice 4: Sesión de aprendizaje

SESIÓN DE APRENDIZAJE

Área curricular: Matemática

Grado y sección: 4to grado

Título de la sesión: “Elaboramos nuestro dominó fraccional”

COMPETENCIA Y
CAPACIDADES

Competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio:
- Interactúa a través de sus habilidades sociomotrices

- Se relaciona utilizando sus habilidades sociomotrices

- Crea y aplica estrategias y tácticas de juegos

DESEMPEÑO Asocia el resultado favorable en el juego a la necesidad de generar estrategias
colectivas en las actividades lúdicas conociendo el rol de sus compañeros y el
suyo propio.

INSTRUMENTO DE
EVALUACIÓN

Lista de cotejo

ENFOQUE
TRANSVERSAL

ENFOQUE DE ORIENTACIÓN AL BIEN COMÚN

Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para ellos en los
espacios educativos (recursos, materiales, instalaciones, tiempo, actividades,
conocimientos) con sentido de equidad y justicia.

INICIO

Motivación inicial
La docente saluda a sus estudiantes, realiza un conversatorio con ellos sobre
las fracciones, mencionando qué son las fracciones y la importancia que
tienen. Luego muestra las siguientes imágenes:

Activación de los saberes previos
A continuación realiza las siguientes preguntas: ¿Qué observamos?, ¿Qué
características en común tienen ambas imágenes?, ¿De qué manera
podemos representarlo en fracciones?

Propósito
“En esta sesión realizaremos un juego llamado dominó fraccional y luego
presentarán deberán comunicar su forma de elaboración”

Selecciona con ellos, los acuerdos de convivencia que permitirán trabajar en
grupo y escucharse.

Problematización
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Formula la siguiente pregunta para el planteamiento del problema: ¿Cómo
puedo representar cantidades en fracciones? ¿De qué manera podemos
contribuir en la elaboración del dominó?

DESARROLLO ● Explicar a los estudiantes que cada uno elaborará su material didáctico
dominó fraccional, para ello, deben organizar sus materiales, que ya
han sido solicitados una semana anterior.

● Planificamos nuestra actividad a realizar:

● Antes de la elaboración del material didáctico dominó fraccional,
deberán planificar el trabajo que desarrollarán, para ello los estudiantes
elaboran un listado con los pasos a seguir, asimismo, realizan
propuestas para el material didáctico.

● Mediante su propuesta la docente va guiando el proceso y absolviendo
dudas, asimismo los estudiantes explican cómo representan las
fracciones en cada ficha.

● Solicitamos a los estudiantes que organicen su espacio y se pide sacar
sus materiales de trabajo.

● A fin de guiar a los estudiantes en el proceso de producción de su
proyecto se realizan las siguientes preguntas:

· ¿Qué debemos tener en cuenta antes de elaborar nuestro
domino fraccional?

· ¿Qué pasos voy a seguir?
· ¿Cómo utilizaré el dominó fraccional?

● Después de la elaboración del dominó fraccional, los estudiantes
deberán interactuar con sus compañeros respecto a la forma en la que
elaboraron, las dificultades que tuvieron en el proceso y cómo se
sintieron.

● Solicitar a los estudiantes que presenten el domino fraccional que
elaboraron, luego guardarlos en el taper, colocando su nombre.

● Finalmente, ordenamos y limpiamos el espacio.

CIERRE La docente evalúa a los estudiantes sobre lo que realizaron el día de hoy,

promueve el análisis por medio de las siguientes interrogantes: ¿De qué manera

elaboraron su domino fraccional?, ¿Qué dificultades tuvieron?, ¿De qué manera

superé mis dificultades?, ¿En qué momentos podemos utilizar el dominó

fraccional?
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REFLEXIONES SOBRE
EL APRENDIZAJE

¿Qué avances tuvieron los estudiantes?

¿Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión?

¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no?
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LISTA DE COTEJO

Docente:

Grado:

Área:

Fecha:

Nº

Nombres y apellidos de los(as) estudiantes

Interactúa a través de sus habilidades
sociomotrices

Se relaciona
utilizando sus
habilidades

sociomotrices

Crea y aplica
estrategias y tácticas

de juegos

SI NO SI NO

1

2

3

4

5

6

7

8

9
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