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Resumen

El juego libre es considerado como una estrategia pedagogica sumamente fundamental
para la instruccion de infantes y nifios, pues se enfoca en el potenciamiento de la
integralidad de los nifios; y entre todos los aspectos sobre los que incide el juego libre se
encuentra el lenguaje. En el mundo, se ha investigado la utilidad especifica del juego libre
como agente potenciador del desarrollo del lenguaje a nivel preescolar; en el Perq, sin
embargo, existe la necesidad de estudiar dicho tdpico desde casos especificos con el fin
de recolectar informacion asentada propiamente en nuestra realidad. Por lo tanto, es
necesario profundizar en la relacion entre ambos conceptos, por lo que la presente
investigacion se propuso determinar la influencia del juego libre en el desarrollo del

lenguaje preescolar en nifios de una institucion educativa de La Perla, Callao.

Este estudio es de enfoque mixto secuencial, de disefio preexperimental y de nivel
descriptivo. La poblacion de estudio estuvo conformada por veintidds nifios de entre tres
afios y dos meses a tres afios, asi como once meses de edad. Se utilizaron fichas de
observacion para medir los avances en la produccion oral durante quince minutos de juego
libre. Se determin6 que el juego libre influye notablemente en el desarrollo del lenguaje
a nivel preescolar, tanto a nivel de produccion oral como de expresion oral,
demostrandose la importancia de integrar el juego libre en los procesos de ensefianza y

aprendizaje de nivel preescolar en las distintas instituciones educativas.

Palabras claves: Juego, desarrollo del lenguaje, educacion de la primera infancia,

expresion oral.



Abstract

Free play is considered a very fundamental pedagogical strategy for the instruction of
infants and children, as it focuses on the enhancement of the integrality of the students;
and among all the aspects that free play affects is language. In the world, the specific
utility of free play as an agent that enhances language development at the preschool level
has been investigated; in Peru, however, there is a need to study this topic from specific
cases in order to collect information based on our reality. Therefore, it is necessary to
delve deeper into the relationship between both concepts, so the present research aimed
to determine the influence of free play on the development of preschool language in

children from an educational institution in La Perla, Callao.

This study is of mixed sequential approach, pre-experimental design and descriptive
level. The study population consisted of twenty-two children between three years and two
months to three years and eleven months of age. Observation sheets were used to measure
progress in oral production during fifteen minutes of free play. It was determined that free
play significantly influences language development at the preschool level, both at the
level of oral production and oral expression, demonstrating the importance of integrating
free play into the teaching and learning processes at the preschool level in the different

educational institutions.

Key words: Play, language development, early childhood education, oral expression



INTRODUCCION

En los ultimos afos, se ha identificado una tendencia preocupante en la educacion
infantil o preescolar, se estd haciendo comun en las actividades que las docentes proponen
realizar juegos utilizando objetos ya estructurados o juguetes, lo que genera la
disminucién del tiempo y espacio destinado al juego libre, lo cual puede estar afectando
la socializacion del nifio, ademds de afectar directamente el desarrollo integral de los
nifios, limitando su capacidad para aprender de manera autébnoma, colaborativa y
espontanea. Para Feijoo et al. (2023), el juego libre permite a los nifios experimentar,
tomar decisiones y actuar de manera creativa, favoreciendo. También, la resolucion de
conflictos de forma independiente lo que a su vez fomenta un conocimiento profundo de
si mismos y de su entorno. Sin embargo, en muchos entornos educativos, la estructuracion
excesiva de las actividades y la intervencion constante de los adultos estan reduciendo las
oportunidades para que los nifios participen en este tipo de juego.

Segiin informes internacionales, los menores niflos atraviesan problemas y
dificultades que afectan directamente su desenvolvimiento académico y social (Retana et
al., 2021), por lo que es importante motivar, estimular la individualizaciéon emocional y
social. En virtud de ello, la problemética que se presenta en esta investigacion muestra al
juego infantil como fuente y guia hacia la buena formacién emocional y fisica de los
nifos, pues por ella pueden interactuar, explorar nuevas formas de comunicacion y
conocer a su entorno con libertad y placer. Estos indicadores aportan una formacion que
ayuda el proceso evolutivo, afectivo y social (Singh, 2022). El juego, también, favorece
la comprension de emociones de forma natural. Por otro lado, se debe considerar que los
menores que han sido estimulados desde temprana edad muestran mayores logros con
respecto a su desarrollo de lenguaje, lo cual muestra un beneficio importante para los
primeros afios de vida al ingresar al nivel preescolar (Dicataldo & Roch, 2022).

Existen, en ese sentido, diversos métodos de juegos que se pueden aplicar para
optimizar el lenguaje en la nifiez, lo cual debe ser construido y formado por medio de la
interaccion social. Sin embargo, la falta de juego libre y la estructuracion excesiva de las
actividades escolares han limitado las oportunidades de los nifios para desarrollar
habilidades fundamentales a través del juego (Sainz,2020). La intervencion constante de
los adultos y la falta de tiempo dedicado al juego autonomo afectan directamente la

capacidad de los nifios para desarrollar el lenguaje, ya que no tienen suficiente espacio



para explorar, experimentar y comunicarse de manera espontanea. Esto influye en su
desarrollo cognitivo, emocional y en la forma en que establecen relaciones sociales. En
muchos hogares, los padres de familia no cuentan con la informacion necesaria para
estimular a sus hijos en aspectos académicos, afectivos y sociales, lo que agrava la
situacion (Feijoo et al., 2023).

Ademéds, la mayoria de las familias carecen de espacios adecuados para que los
nifos puedan realizar actividades ludicas que favorezcan su desarrollo integral, y, por
ende, el desarrollo del lenguaje. Esta carencia de estimulos adecuados se refleja en un
agotamiento por parte de los nifios, quienes no logran disfrutar de actividades que
tradicionalmente fortalecerian sus destrezas cognitivas y lingtiisticas. Por ello, se observa
la desidia y el agotamiento al realizar diversas actividades, resaltando una de ellas las que
se encuentran desarrolladas en el lenguaje. Por lo tanto, se ha demostrado que el juego ha
sido fundamental para ayudarlos a fortalecer las destrezas y habilidades para lograr
mejores resultados (Organizacion de las Naciones Unidas, 2020). En la ausencia de este
tipo de actividades, los nifios presentan deficiencias en su desarrollo cognitivo y social, y
esto es especialmente evidente en contextos educativos formales, donde se observa un
bajo nivel de sociabilizacién con sus pares y una falta de estimulo adecuado en el
desarrollo del lenguaje (Salazar et al., 2022).

En la Institucién Educativa abordada, se ha observado que los nifios que no tienen
acceso a actividades ludicas libres y que son sometidos a un entorno de aprendizaje
excesivamente estructurado presentan dificultades tanto en su desarrollo del lenguaje
como en su interaccion social. Estos nifios requieren una atencion prioritaria y oportuna,
ya que la falta de oportunidades para participar en juegos espontdneos y de interaccion
afecta su capacidad para desarrollar habilidades lingiiisticas y establecer relaciones
sociales significativas (Feijoo et al., 2023). De hecho, es esencial, por tanto, promover
espacios que favorezcan la autonomia y creatividad de los nifios en sus actividades libres
y ludicas. La presente investigacion busco resaltar la fundamental importancia de ofrecer
entornos que permitan a los nifios jugar de manera libre y autdnoma, asegurando asi un
desarrollo integral que promueva tanto el desarrollo del lenguaje como su bienestar

emocional y social.



Perspectivas internacionales sobre el juego libre y el desarrollo del lenguaje

En el contexto internacional, en regiones como Europa, Asia y Latinoamérica, se
evidencian ciertos aspectos a nivel académico que delinean la convergencia entre el juego
libre y el desarrollo del lenguaje. En ese sentido, en paises como Pakistan, se ha
determinado que la ausencia de vinculos relacionados con el juego libre es capaz de
provocar afecciones a nivel del desarrollo natural de las emociones de los nifios a nivel
mundial (Ahmed et al., 2023). Esto implica tomar acciones que permitan a los nifios
conocer su propio desarrollo y como deben relacionarse con el entorno y, a la vez,
manifestar sus capacidades mediante acciones relacionadas con el juego como medio de
aprendizaje, permitiendo interactuar de forma innata en la construccion del proceso de
sociabilizacion estimulando el lenguaje (Ministerio de Educacion, 2013). Por otro lado,
en paises europeos como Espafia manifiestan la necesidad de que los profesores y
entidades educativas se preocupen mas con la integracion del juego libre en la educacion
infantil, aun cuando esto implique retos para ellos como agentes principales en dicho
proceso, por cuanto la interaccion entre los infantes de cinco afios, asi como el juego libre
provoca beneficios en su desarrollo integral y en sus capacidades sociales (Ezquerra,
2021).

Por otro lado, en Latinoamérica, también, se presentaron investigaciones que dan
pie a la necesidad de incluir dinamicas ludicas libres en la formacion de los nifios de nivel
inicial, dado que, en paises como Ecuador, se ha constatado que la implementacion de
estrategias didécticas basadas en actividades que implican juego redunda en mejorias
notorias de la capacidad de comunicacién y el progreso en el lenguaje oral de los nifios
(Rios, 2023). Ademas, cabe mencionarse que para la sociedad es importante conocer el
valor del juego y como contribuye no solo en el desenvolviendo social en los menores,
sino también en el lenguaje. Se concluia que las actividades ludicas contribuyen a los
nifios a sentirse seguros en el espacio que se encuentran, a vencer sus temores, reducir la
verglienza siguiendo asi un modelo adecuado de comunicacion en todas sus versiones
(Baquero et al., 2019). Se constata, ademas, que el juego simbolico presenta beneficios
significativos para potenciar el desarrollo del lenguaje expresivo en nifios en esta etapa,
constituyéndose en un recurso valioso para el desarrollo del lenguaje y reportandose
hallazgos asi en paises como Ecuador (Hidalgo, 2019; Ponce, 2021).

Ahora bien, es notoria la importancia que las perspectivas a nivel mundial le dan

al juego simbdlico en cuanto al desarrollo del vocabulario y el lenguaje verbal de nifios



cuyas edades fluctian entre 4 a 5 afios, considerandose todos nifios de nivel inicial. En
ese sentido, diversos estudios realizados en escuelas de Ecuador comprueban que el juego
es una actividad esencial y natural, sobre todo, durante la primera infancia de los nifios,
permitiéndoles acercarse de manera dinamica al entorno real del mundo que lo rodea y
facilitando la exploracion de nuevas experiencias significativas para su aprendizaje (De
la Rosa, 2022). Asimismo, y ahora en paises como Colombia, la efectividad de las
actividades ludicas, sobre todo las de corte simbolico, son una alternativa y una estrategia
efectiva para mejorar la comunicacion verbal entre los nifios y con otras personas fuera
del circulo estudiantil e, incluso, con sus propias familias promoviendo el desarrollo de

habilidades tanto sociales como emocionales (Chavarro & Rojas, 2023).

Perspectivas nacionales sobre el juego libre y el desarrollo del lenguaje

En el contexto nacional, los estudios relacionados al juego libre y el desarrollo del
lenguaje han dado como resultado positivo la relacién entre ellos y el beneficio que
atribuye a los menores. Esto se evidencia en estudios que concluyen en que, dado que el
juego representa una actividad vital durante la nifiez de las personas, es crucial incorporar
actividades ludicas dentro de los procesos de ensefanza. Esto plantea desafios tanto para
los educadores como para las instituciones educativas en su conjunto, que van mas alla
de simplemente elegir materiales y estrategias, abarcando, también, la supervision y
direcciéon de dichas actividades (La Madrid, 2019). Asimismo, otros estudios han
indicado la relacion evidente entre la aplicacion de sesiones de juego libre y el aumento
en los niveles de desarrollo del lenguaje oral, un elemento crucial del crecimiento de los
nifos y la adopcion de mejores habilidades sociales (Guevara, 2019: Maduefo, 2019).
Estos beneficios se extienden al desarrollo del lenguaje oral, constatandose una relacion
palpable entre ambas variables involucradas (Chipana, 2023), y esto, a su vez, se relaciona
con mejores capacidades comunicativas y de interaccion con otros (Tucno, 2022).

Es cierto que existen otros estudios que afirman categoricamente que no existe
relacion entre el juego libre y el desarrollo de la expresion oral de los nifios de nivel inicial
de diversas instituciones educativas (Soloaga, 2020). No obstante, es necesario recalcar
que estos estudios no constituyen la mayoria del conocimiento recabado en torno a este
asunto, por lo que, si bien estas investigaciones existen, no son comparables con la gran
mayoria de indagaciones que confirman esta relacion a lo largo de un gran numero de

factores transversales involucrados. Ademads, existen otros estudios que los contradicen,



en donde se observo que, tras la aplicacion de sendos programas basados en juego libre
para mejorar la expresion oral en nifos de nivel inicial. Esta resulté ser sumamente
beneficiosa para dicho fin (Agurto, 2020). En consecuencia, las evidencias apoyan que el
juego libre si contribuye de manera significativa al desarrollo del lenguaje y la expresion

oral de los nifos en educacion inicial.

El juego libre y su impacto en el desarrollo del lenguaje preescolar

El juego infantil surge de forma innata y sin esfuerzo, y se debe llevar a cabo de
manera relajada; si existe estrés, los juegos pierden su capacidad de brindar alegria.
Ademas, los juegos representan una herramienta educativa de gran valor, en la cual los
nifios pueden participar en un nivel educativo elevado. A través del juego, los nifios y
nifias pueden alcanzar un desarrollo integral. Anteriormente, jugar solia ser visto como
una actividad que consumia tiempo sin provecho, pero en la actualidad es considerado
fundamental que los nifios tengan la oportunidad de jugar (ObedAullah & Mohsen, 2020).
Por otro lado, y segun lo dicho por Kangas et al. (2023), el juego se posiciona como un
fenémeno antropoldgico esencial que merece ser examinado al analizar la conducta
humana. A través de las eras, el juego ha sido una constante presente en todas las
sociedades, estrechamente relacionado con diversos aspectos de la vida de los pueblos,
como su cultura, historia, lo magico, lo sagrado, el amor, el arte, la literatura, las
tradiciones y hasta la guerra. Ademas, ha actuado como un vehiculo para la unién entre

individuos y ha facilitado la interaccion social a lo largo de la historia de la humanidad.

Asimismo, es valido afirmar que el juego libre es una actividad autodirigida que
posibilita la expresion de la realidad circundante, facilita el establecimiento de formas de
comunicacion y fomenta el desarrollo tanto del habla como de gestos, a través de
interacciones en mundos imaginarios compartidos entre pares. Ademas, permite adquirir
habilidades sociales mediante la creacion de normas de juego, desempefio de roles,
negociacién y consenso, y fortalece la identidad individual al reconocer y respetar
diversas preferencias e intereses (Silva, 2019). En cuanto al lenguaje a nivel preescolar,
su impacto encuentra razon de ser, ya que, durante el juego libre, los nifios tienen la
oportunidad de interactuar de manera espontdnea con su entorno y con otros nifios, lo que
les permite practicar y ampliar su vocabulario, asi como mejorar sus habilidades

comunicativas (Estrada & Guardales, 2021). En ese sentido, al no estar sujetos a reglas



estrictas, los nifios se expresan con mayor libertad, lo que estimula la creatividad verbal

y la capacidad de generar nuevas ideas.
El juego libre en diferentes sectores

Esta practica es fundamental durante la etapa preescolar, anteriormente conocida
como "juego trabajo", como menciona Graciela (2006), de la misma manera para
Federico Froebel quien fue uno de los pioneros y defensores de otorgar al juego un papel
destacado en la historia de la educacion infantil (Watts, 2021). Otros autores como Prins
et al. (2022) indican que el juego forma parte indispensable de la formacion de los nifios,
sobre todo, en sus estadios mas tempranos y sugieren que los nifios no se limiten a jugar
unicamente en las areas de recreo de las escuelas, sino que esta actividad se integra
polivalentemente en los diferentes espacios y momentos del entorno educativo, y asi el
juego no solo contribuye al desarrollo fisico y motriz de los nifios, sino también a sus
habilidades cognitivas, sociales y emocionales. Por ejemplo, en el ambito cognitivo, el
juego libre facilita la resolucion de problemas y promueve el pensamiento critico, ya que
los nifios, al enfrentarse a diversas situaciones durante el juego, deben buscar soluciones
y tomar decisiones de manera auténoma, desarrollando de esta forma su capacidad de
analisis y les ayuda a entender mejor su mundo, ya que aprenden a experimentar y

descubrir a través de la practica directa (Mieles et al., 2020).

Asimismo, en el aspecto emocional, el juego libre proporciona a los nifios una via
para expresar sus sentimientos y manejar sus emociones, pues, al participar en actividades
de su eleccion, ellos tienen la libertad de explorar diferentes roles y situaciones que les
permiten procesar experiencias personales. Esta autoexploracion contribuye al desarrollo
de la autoestima y la autoconfianza, elementos esenciales para un crecimiento emocional
saludable (Flores et al., 2021). Por otro lado, a nivel social, y como bien se ha mencionado
en parrafos anteriores, el juego libre es clave para la interaccion con sus pares, puesto que
es por el juego que los nifios aprenden a negociar, compartir y trabajar en equipo; las
interacciones sociales que se generan durante el juego fomentan habilidades de
comunicacion, empatia y cooperacion, esenciales para la formacion de vinculos solidos
con otros nifios (Zoggeler et al., 2023). Finalmente, a nivel fisico, por otro lado, el juego
libre es una oportunidad para que los nifios desarrollen sus habilidades motoras, pues
actividades espontaneas como correr, saltar o manipular objetos contribuyen a mejorar su

coordinacion, fuerza y agilidad (Moghaddaszadeh, 2021).
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Aportes del juego simbolico en las areas de desarrollo y aprendizaje en preescolar

El juego simbolico es fundamental en la etapa infantil de cada nifio, ya que le
permite representar su realidad a través de diversos objetos, como los juguetes, pues este
tipo de juego no solo es una actividad ludica, sino que se convierte en una herramienta
poderosa para el aprendizaje (Karaguha & Cebi, 2024). A medida que el menor interactia
con su entorno mediante el juego, utiliza su imaginacioén para darle vida a situaciones
cotidianas, o ficticias, lo que le facilita entender el mundo que lo rodea. Este tipo de juego
promueve la construccion de un lenguaje mas complejo describiendo asi sus experiencias
y a través del juego simbolico. El nifio no solo explora su creatividad, sino que, también,
fortalece su capacidad de pensamiento abstracto y su desarrollo del lenguaje (Creaghe et
al., 2021). Esta experiencia ludica le proporciona un espacio seguro para experimentar
con diferentes roles y formas de comunicacion, lo que lo prepara para una interaccion

social mas compleja (Somolanji & Borovac, 2020).

El area de comunicaciéon se ve especialmente beneficiada cuando los nifios
utilizan objetos para recrear escenarios diversos pues, al hacerlo, suelen emplear un
lenguaje mas avanzado del que utilizarian en situaciones normales, ya que deben
describir, imaginar y organizar las situaciones que estan representando (Silva, 2010). Este
uso del lenguaje en contextos simbolicos les permite no solo practicar nuevas palabras y
expresiones, sino también comprender mejor las estructuras lingiiisticas y los
significados; por ejemplo, al representar una conversacion entre personajes imaginarios
o al simular situaciones de la vida diaria, los nifios adquieren una mayor destreza en la
utilizacion del lenguaje, lo que les ayuda a estructurar su pensamiento y a mejorar su
capacidad comunicativa (Creaghe et al., 2021). Se ha observado que cuando un nifio se
involucra en juegos simbolicos, estd manifestando no solo sus habilidades en el ambito
del lenguaje, sino también en otras 4reas de su desarrollo, como la cognicion y la empatia
(Garaigordobil et al., 2022). Durante estos juegos, el nifio aprende a reconocer y expresar
emociones, ya que muchas veces asigna sentimientos y caracteristicas a los personajes o

situaciones que crea.

El juego preoperatorio y su relacion con el desarrollo del lenguaje de nivel

preescolar

El filésofo Karl Groos sugeria que, en los nifios, los juegos representan una forma

de preparacion para la vida adulta (Gallucci, 2024); y esta también el hecho de que los
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nifios tienden a imitar roles y situaciones varias mediante el juego, adquiriendo de esta
manera habilidades utiles para encarar escenarios propios de la vida diaria mas adelante
(Groos, 2022). Asimismo, Garvey (1985) definio el juego libre como una estrategia
sumamente Optima para interactuar con los nifios, consiguiendo captar su atencion y
dirigirla hacia lo que se considera beneficioso para ¢l desde una perspectiva dindmica y
ludica y, en ese caso, la manera mas eficiente de llegar al nifios consiste en proponerle
juegos en los cuales pueda aprender y divertirse, siendo vital conocer al nifios para poder
abordar si en caso se presenta alguna dificultad en el proceso o fortalecer cierta habilidad.
En ese sentido, el juego posibilita el desarrollo de capacidades innatas que prepararan a
los nifios para afrontar la vida en mejores condiciones (Calero, 1998). Ciertamente, si esto
es importante para el ser humano en términos generales, es mucho més relevante para las
personas durante sus estadios mas tempranos de desarrollo, vida y formacion (Groos,

2022).

Piaget (1972), por su parte, investigd efectivamente acerca de los efectos del juego
en el desarrollo cognitivo del nifio, realizando aportes acerca de la relacion entre el juego
y el progreso del entendimiento de los nifios en lo referente a las normas sociales y
convenciones. Ademas, se destaca el rol del juego como un medio para la relajacion,
donde los nifos participan en actividades manipulativas e investigativas con objetos, en
algunas ocasiones con ayuda externa (Piaget y Inhelder, 1997). Piaget (1972) afirma, en
ese sentido, que los nifios escrutan su entorno mediante la exploracion activa, la
interaccion con los elementos que lo conforman, la identificacién de aspectos como
aromas o temperaturas y explorando una gran variedad de texturas. Por ello, autores como
Miretti (2003) destacan que, desde el preescolar, los nifios se sumergen en un ambiente
repleto de objetos que pueden manipular y relacionar, favoreciendo su aprendizaje

permitiéndole absorber conocimientos y adaptarse a situaciones novedosas.
Enfoques educativos y métodos pedagégicos en preescolar

El empleo del juego en el plano pedagdgico ha sido, necesariamente, abordado
bajo métodos y enfoques pertinentes y desarrollados a lo largo de la historia, destacando
naturalmente unos por encima de otros; se mencionaran, por lo tanto, algunos de los mas
conocidos y difundidos a nivel pedagdgico. Uno de estos es el método Montessori, el cual
reconoce al nifio como un ser en evolucion constante, buscando cultivar su libertad,

establecer orden y fomentar la estructura, prepardndolo para desenvolverse tanto de
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manera autébnoma como en interaccion con otros (Montessori, 1912), como ya se
menciond, desde temprana edad, los nifios comienzan a tomar decisiones, resolver
conflictos, proponer alternativas y gestionar su tiempo. Por ello, el rol del educador en
este enfoque es el de un mentor que motiva y apoya al nifio en sus intentos, contribuyendo
asi a fortalecer su disciplina y confianza (Montessori, 2004); mientras tanto, los nifios
tienen la libertad de explorar su entorno y construir su conocimiento mediante la

manipulacion de una variedad de objetos (Cafiadas et al., 2022).

Montessori propuso la implementacion de recursos educativos no convencionales,
como palos, lapices y juegos simbolicos, sin una estructura rigida (Montessori, 1912).
Ademas, se aboga por la colaboraciéon de los tutores en el proceso de ensehanza-
aprendizaje para establecer un contexto extenso, organizado, estéticamente atractivo y
abierto, donde cada objeto esté destinado a fomentar el desarrollo autonomo del nifio
(Cafiadas et al., 2022). En cuanto a la metodologia pedagogica desarrollada por Reggio
Emilia, es otro de los cuerpos tedricos mencionados, y reconoce al nifilo como un ser
integral, que desarrolla su sociabilidad, moralidad, intelecto y emociones (Gantt, 2021).
Para Graton (2023), esto favorece el progreso del aprendizaje mediante la expresion y el
pensamiento simbolico, fomentando la exploracion del entorno y el uso de diferentes
formas de comunicacion; haciendo hincapié en la organizacion de lecciones adaptadas a

los intereses individuales de los nifios (Aljabreen, 2020).

La filosofia de Reggio Emilia sugiere la ejecucion de iniciativas adaptadas a corto
y largo plazo para satisfacer las necesidades de los nifios, fomentando una extensa
exploracion de su entorno para que puedan jugar, experimentar y lograr un aprendizaje
de relevancia (Jacome et al, 2023). Desde esta perspectiva, se subraya la importancia del
entorno, considerandolo como un factor crucial en el proceso educativo, capaz de motivar
la creacion y la exploracion; por lo tanto, el entorno fisico y el ambiente en si mismo,
junto con una amplia gama de recursos, deben promover la comunicacion y la interaccion
entre los nifios (Graton, 2023). Haciendo en lo posible que las actividades llevadas a cabo
por los nifios se presentan en paneles, acompafiadas de sus observaciones, opiniones y
representaciones, brindandoles la oportunidad de expresar sus ideas mediante el habla
(Ruiz, 2022). Por otro lado, la metodologia de Reggio Emilia, en palabras de Pezoa y
Muiioz (2022), se enfoca en el aprendizaje mediante la iniciativa del nifio, mientras el

educador actia como guia, creando un entorno propicio y seguro donde el nifio pueda
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explorar y construir su conocimiento de manera auténoma, innata mediante la interaccion

con sus parcs.

Desarrollo y expresion oral en preescolar

El desarrollo del lenguaje es innato en todo ser humano, es la capacidad de ser
comprendido y comprender al entorno utilizando habilidades lingiiisticas que permitiran
ser mas factible el desarrollo del mismo. Por ello, la importancia y comprension sobre
todo en menores que buscan la interaccion social con sus pares y adultos (Crespo et al.,
2020). En ese sentido, autores como Suweleh et al. (2024) afirman que los nifios
adquieren destrezas comunicativas a través de su interaccion cotidiana, aun cuando
cuentan con recursos limitados, a diferencia de los adultos, lo que lleva a estos ultimos a
considerarlos como seres capaces de comunicarse y expresarse con libertad. Por su parte,
Markov (2023) indico que el proceso de desarrollo de lenguaje inicia desde el momento
del nacimiento y se caracteriza por una sucesion de etapas que se extiende a lo largo de
la infancia. A esto, se suma Aguilar et al. (2022), quienes afirman que el arribo del final
de la etapa preescolar implica expectativas sobre los nifios en cuanto a la adquisicion de
competencias lingliisticas, principalmente, la practica de la comunicacion verbal
fomentada en la etapa escolar, ejemplificindose como un rompecabezas donde cada nifio

representa una pieza independiente que necesita de las demas.

Cuando se menciona el lenguaje oral, diversos autores mencionan al lenguaje oral
como fuente de expresion, resaltando asi su importancia y la rigurosidad, con la cual, los
educadores deben ver este aspecto del desarrollo de los nifios, pues es, sobre todo, en las
etapas mas tempranas de su crecimiento, en donde este elemento se puede ver trastocado
o afectado (Weadman et al., 2023). Por su parte, Avendaio y Miretti (2006) indican que
el lenguaje hace alusion a la forma natural y principal de expresion verbal, siendo descrita
como una habilidad innata de los seres humanos para comunicarse utilizando sonidos
emitidos vocalmente. Segun Osorio (2020), las investigaciones de Piaget indican que la
mayoria de las conversaciones verbales entre preescolares tienden a ser egocéntricas en
cuanto que alrededor del 44% al 47% de las interacciones observadas en nifios de esta
edad exhiben caracteristicas egocéntricas. Esto demuestra que, incluso en las primeras
etapas del desarrollo, el lenguaje utilizado retiene ciertos aspectos egocéntricos y no se

separa por completo del proceso de socializacion.
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Produccion y expresion oral en preescolar

La produccion oral se refiere a la habilidad de expresarse verbalmente de manera
efectiva y coherente en un idioma determinado. Este proceso implica la generacion de
mensajes orales, ya sea en forma de conversaciones, presentaciones, debates, discursos u
otras formas de comunicacion verbal (Alvarez et al., 2023). Por otro lado, Puyuelo (2000)
argument6 que, al evaluar el lenguaje, es crucial tener en cuenta la fonologia para
comprender los fundamentos que regulan la pronunciacion y su articulacion. Ademas, la
semantica debe ser explorada mediante el analisis de los procesos esenciales del lenguaje:
produccion y comprension. En el &mbito sintactico, también, es necesario, si se pretende
potenciar la produccion oral a nivel escolar y, sobre todo, en instancias tan tempranas del
desarrollo humano, incorporar las expresiones naturales del lenguaje, que pueden
observarse en dialogos y descripciones respaldadas por recursos visuales, ya que la
adecuada interaccion entre estas areas del lenguaje no solo favorece la comprension, sino
la transmision de ideas y emociones de manera efectiva en los contextos académicos y

cotidianos.

Al respecto, para desarrollar la produccion oral de manera efectiva, si se pretende
seguir un camino mucho mas estructurado, es importante practicar y mejorar
constantemente la fluidez, la pronunciacion, el vocabulario y la gramatica. Esto se logra
a través de la participacion en conversaciones, debates, presentaciones y actividades
interactivas que promuevan la expresion oral como, por ejemplo, juegos verbales y demas
actividades entretenidas y dindmicas (Curipallo, 2023). Por otro lado, Sholichah et al.
(2022) mencionan que la introduccion de juegos de roles desencadena un estimulo que
suscita el interés y la motivacion del nifios, fomentando asi la generacion espontanea de
expresion oral; esto guarda relacion con el Curriculo Nacional de Educacion desarrollado
por el Ministerio de Educacion en cuanto a la vision del mismo con respecto al perfil de
egreso de los nifios de educacion basica y establece, por ejemplo, que este debe ser capaz
de apreciar manifestaciones literarias y artisticas, ademas de saber desenvolverse en
diversos escenarios y situaciones, haciendo uso del lenguaje y contribuyendo, mediante
la produccion oral, a la construccion de comunidades mucho mads inclusivas,

democraticas e interculturales (Ministerio de Educacion, 2016).

Camargo y Ortecho (2022), por su parte, indican que en muchos casos el nivel de

lenguaje oral previo a la aplicacion de programas de juego libre, o de reforzamiento, para
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mejorar el desarrollo del lenguaje en nifos, puede ser medido y cuantificado alrededor de
un 61.7% de positividad; el de desarrollo fonoldgico era bajo en un 76.6%; el de
desarrollo semantico era medio en un 40.1%; el de desarrollo morfosintaxis era bajo en
un 44.3%; el de desarrollo pragmatico en un 51.5%. Todo esto se debe a la ausencia de
estimulos fuertes al desarrollo del lenguaje en nifios, por lo que era necesario innovar en
nuevas estrategias para dicho fin. Frente a esto, Gonzales y Usquiano (2020) afirman que
es necesario indagar mucho mas acerca de la planificacion y disefio de nuevas estrategias
con miras a fortalecer la produccion oral en los nifios, pues la poblacion infantil de nivel
inicial tiende a ubicarse entre niveles bajos y medios de produccion oral en un 60%

aproximadamente.

Al referirnos a la expresion oral, se hace alusion a la necesidad de establecer un
canal de comunicacion por el cual el nifio pueda iniciar su interaccion con los
interlocutores, generando asi un didlogo significativo (Guaranda & Samada, 2023); por
ello, durante este proceso, el niflo empleard una variedad de medios como gestos,
expresiones faciales, posturas, miradas, tono de voz y palabras; dado el valor crucial del
nifio en esta dinamica, las conversaciones adquieren mayor persuasion, ya que se basan
en una comunicacion mas verbal, sin que por ello la comunicacion no verbal pierda su
relevancia como apoyo en la interacciéon comunicativa (Toro y Tejeda, 2020). Entonces,
la expresion oral implica aspectos tales como, por ejemplo, una aptitud para expresarse,
narrar, declamar, repetir todo ello mientras se esta siendo escuchado por otros; en su
esencia, este concepto consiste en el intercambio de pensamientos, ideas y opiniones entre

personas a través del uso de la palabra hablada (Romero et al., 2021)

La expresion oral se desarrolla principalmente en el hogar, pero, a pesar de ello,
es la escuela el entorno idoneo para su fomento y para la construccion de habilidades
lingiiisticas tanto en la expresion como en la escucha, permitiendo a los nifios poner en
accion su conocimiento para alcanzar una variedad de competencias comunicativas;
pudiendo participar en didlogos con distintos objetivos, colaborar en parejas o en grupos,
y contribuir al intercambio y generacion de ideas (Ministerio de Educacion, 2016). Es
posible, en ese sentido, mejorar la capacidad de expresion oral en los nifios mediante la
implementacion de diversas estrategias, técnicas que les permitan a los nifios formular
preguntas, reflexionar, analizar y comunicar sus experiencias, emociones ¢ ideas de
manera espontanea. Este enfoque, caracterizado por su naturaleza interactiva, les

proporciona la oportunidad de expandir su pensamiento y aprender a respetar las normas
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de interaccion con sus compafieros, convirtiéndolos en participantes activos dentro del

proceso comunicativo (Ghiasian et al., 2020).

Segun lo presentado, el presente estudio se enfoca en el Ciclo II, dirigido a nifios
de 3 a 4 anos, en una institucion ubicada en La Perla, Callao, lo que se pretende es
establecer un enfoque educativo que garantice una estimulacion adecuada para promover
el desarrollo del lenguaje mediante el juego libre, destacando la importancia de priorizar
y concienciar sobre la comprension del lenguaje como base fundamental del desarrollo
infantil y subrayando el juego como una herramienta esencial para fortalecer esta
habilidad. Hasta ahora, se ha fundamentado que, actualmente, el desarrollo del lenguaje
en los nifios, desde niveles iniciales de instruccion, de 3 a 5 afos se ha convertido en un
tema de gran interés en el ambito educativo, especialmente en el contexto preescolar. Sin
embargo, las metodologias tradicionales tienden a enfocarse en la ensefianza directa de
vocabulario, estructuras gramaticales y normas del lenguaje, lo que puede limitar las
oportunidades de los nifios para desarrollar habilidades de comunicacién espontanea y
creativa. Esta situacion se agrava en contextos como el de La Perla, Callao, donde factores
socioecondmicos y culturales pueden influir negativamente en las oportunidades de los

nifios para acceder a ambientes de aprendizaje ricos en estimulo.

Por ende, y dada la problematica presentada, se pretende destacar la importancia
del juego libre en el desarrollo del lenguaje. En ese sentido, se ha considerado la siguiente
pregunta de investigacion: ;Como influye el juego libre en el desarrollo del lenguaje en
preescolar? También: ;Como influye el juego libre en la produccién oral en prescolar?

Finalmente: ;Como influye el juego libre en la expresion oral en preescolar?

Por otra parte, esta investigacion tiene como objetivo general: Describir la
influencia del juego libre en el desarrollo del lenguaje preescolar. Y de forma especifica:
Describir la influencia del juego libre en la produccion oral en preescolar. Asimismo:

Describir la influencia del juego libre influye en la expresion oral en preescolar.
METODOLOGIA
DISENO

Este estudio es de una tipologia basica por cuanto, no busca solucionar
directamente la problematica que estudio, sino, mas bien, y tal como afirman Arispe et

al. (2020), aportan al conocimiento de las variables estudiadas sin necesidad de intervenir
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directamente en la problematica. Asimismo, cuenta con un estudio mixto secuencial, lo
que implica la recoleccion de datos cualitativos y cuantitativos en dos fases. En primer
lugar, se llevo a cabo un andlisis cualitativo cuyo propdsito es explorar experiencias y
percepciones del grupo de participante. En segundo lugar, se realiz6 la fase cuantitativa
donde se analizaron datos numéricos. Este enfoque permitio una vision mas completa, ya
que generd una triangulacion de interpretacion de los resultados (Creswell, 2008).
Ademas, es de disefio pre experimental, dado que evalaa el efecto de una intervenciéon en
un solo grupo, midiendo la variable dependiente antes y después de aplicarla (Sanchez
et al., 2018) y de nivel descriptivo porque requiere de la descripcion de las propiedades y

caracteristicas del fenomeno abordado (Arias & Covinos, 2021).
PARTICIPANTES

En cuanto a los participantes de la investigacion, la poblacion se constituye por
22 nifios de la clase de tres afos de la institucion seleccionada para el estudio. La
conformacion de la poblacion se sustentd sobre la base del empleo de criterios, tanto de
inclusion como de exclusion, que buscaron definir quiénes podrian ser tenidos en cuenta
y quiénes tendrian que ser descartados del estudio (Avellaneda et al., 2022). Los criterios
de inclusion fueron los siguientes: Nifos de la Institucion Educativa Inicial, Nifios de la
clase de tres anos. En cuanto a los criterios de exclusion, fueron considerados los
siguientes: Nifos que no pertenecen a la Institucion Educativa Inicial, Nifios que no son

de la clase de tres afios.

Dadas las caracteristicas de esta poblacion, las exigencias de la investigacion en
funcion de sus objetivos y el fendmeno abordado, no serd necesario emplear un tipo de
muestreo especifico para la conformacion de la muestra, por lo que esta se compondra de
los mismos elementos de la poblacion. Al respecto, la muestra se divide en dos salones,
uno con 14 nifios y otro con 8 para un total de 22 nifios de los cuales 14 son del sexo
masculino y 8 del sexo femenino. La edad media de estos nifios es de 3 afios 2 meses y 3

anos 11 meses.
INSTRUMENTO DEL ESTUDIO 1

Se empleo la técnica de observacion no participante para recopilar informacion
valiosa y exclusiva sobre todas las categorias relacionadas, con una duracion de 15

minutos. Esta observacion se realizd tanto al inicio, al conocer al grupo de nifios, como
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en una fase intermedia del proceso. Para ello, se utilizé una ficha de observacion fue
disefiada para evaluar las dimensiones de produccion oral y expresion oral mediante 12
preguntas abiertas que permitieron describir los avances en las competencias
comunicativas. Por ejemplo, en Produccion oral, el item 4, se describio si el nifio
empezaba a crear personas o situaciones de juego donde hace uso de palabras con
precision, destacando aquellos casos donde se evidenciaron avances. En el item 5, se
detallo el uso de expresiones y gestos como complemento al lenguaje verbal, resaltando

su frecuencia y coherencia en caso asi se manifestaba.

Se describieron situaciones verbales y no verbales, como el uso variado del
lenguaje, la incorporacion del lenguaje, la coherencia de las interacciones, la creatividad
al crear personajes o situaciones cotidianas como el asimilar roles del hogar, y el lenguaje
que facilita la comprension entre pares. Asimismo, en lo que corresponde a la Expresion
oral, el item diez se enfocd en la observacion del nifo y, como ajustaba su lenguaje para
ser mejor comprendido, se registraron asi progresos cuando se observo mayor adecuacion
para transmitir el lenguaje. Este instrumento permitié capturar informacion sobre los
avances comunicativos, proporcionando de esa manera una vision integral de sus

procesos en el desarrollo oral (Ver apéndice 7).
INSTRUMENTO DEL ESTUDIO I1

La investigacion adopta un estudio mixto secuencial de tipo explicativo, utiliza
como instrumentos claves el Pres-test y Post Test, el cual permitird recolectar datos para
evaluar la Produccion oral y Expresion oral de los nifios. Estos resultados seran
comparados y analizados para interpretar los cambios a lo largo del estudio (Creswell,
1994). Asimismo, se utilizé items dicotomicos (SI/NO) para obtener respuestas claras y
precisas, permitiendo, medir de manera objetiva los aspectos claves en todo el proceso de

la investigacion.

Pre-Test y Post Test para evaluar la Produccion Oral y la Expresion oral en

preescolar

Se empleo la técnica de observacion no participante para recopilar informacion
valiosa y exclusiva sobre todas las categorias relacionadas. Esta técnica es empleada en
investigaciones que requieren de la percepcion sensorial de los fendmenos evaluados y

las variables analizadas para su posterior analisis, consistiendo, tal como ya se ha dejado
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entrever, en el empleo de los sentidos para la descripcion de las propiedades y
caracteristicas del objeto de estudio (Arispe et al., 2020). Asimismo, se utiliz6 una ficha
de observacion como instrumento, la cual facilita la técnica de recoleccion de datos,
siendo aplicable de manera coherente con el disefio y enfoque de la investigacion (Herrera
& Fernandez, 2021). Esta herramienta se compone de dos subcategorias: produccion oral,

con seis items, y expresion oral, también, con seis items.

La misma ficha de observacion se aplicé tanto en el pre-test como en el post test,
utilizando items con respuestas dicotomicas (SI/NO), que permitié obtener respuestas
claras y precisas. Esta herramienta estd compuesta por dos subcategorias: Produccion oral
con seis items, y Expresion oral, también, con seis items. Se aplicd de forma individual a
los nifios con una duracion méaxima de 15 minutos. En ese sentido, las seis primeras
preguntas se corresponden con la subcategoria Produccion oral en preescolar; el item
cuatro, por ejemplo, dice: Produce personajes utilizando palabras con precision. Las seis
ultimas preguntas, por otro lado, se relacionan con la subcategoria Expresion oral en
preescolar; el item 11, por ejemplo, dice: Es capaz de expresar sus ideas con claridad y
fluidez al proponer diversos juegos. En ese sentido, los items presentados se concentraron
en el andlisis del desarrollo del lenguaje en los miembros de la poblacion seleccionada en
la medida en que estos interactuaban con las dindmicas de juego libre para, estimando en

ese sentido su influencia sobre los nifios estudiados (Ver apéndice 8).
PROCEDIMIENTO

Para esta investigacion, se inici6 con la busqueda de informacion relacionada con
el tema en cuestion, con el respaldo de diversos expertos y estudiosos pertinentes al
ambito de estudio. Se realiz6 dos fichas de observacion siendo instrumentos claves para
registrar datos relevantes en el proceso. Estas fichas fueron aprobadas por doctores
expertos en la carrera de Educacion Inicial. La eleccion de la institucion educativa se baso
en su condicion de ser la primera en iniciar las clases presenciales en el afio 2022, en la
zona cercana a la Municipalidad de La Perla. Ademas, se cont6 con la aprobacion y el

respaldo de la directora de la institucion para llevar a cabo este proyecto de investigacion.

Se continud con la gestion de permisos firmados por parte de los padres de familia
de ambas aulas, cumpliendo con los principios éticos establecidos segun Ministerio de
Salud del Pert1 (2017). Al haber obtenido las respuestas afirmativas, se conformé el grupo

de 22 menores pertenecientes al aula de tres afos. Este proceso contd con el respaldo de
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las docentes de las aulas involucradas, quienes dada a su experiencia garantizaron la
creacion de un espacio espontaneo al abstenerse a intervenir en las interacciones en la
hora se recreacion y respetar las sesiones que se brindarian para observacion continua. La
dinamica constatd de retirar juegos y materiales estructurados como cocinas, bloques,
muilecos con el propdsito de fomentar una interaccion mas fluida, natural entre los nifios
y promover la creacion de nuevos juegos. Ademas, se mencion6 a los menores que no se
contara con aquellos materiales durante un tiempo especifico, con la intencidn de respetar
su recreacion. Posteriormente, se llevo a cabo las sesiones de observacion no participante,
teniendo una evaluacion exhaustiva de la informacion recopilada durante la observacion
de los nifios, considerando coémo reaccionan ante la ausencia de juegos de interaccion y
el entorno recreativo proporcionado durante ese periodo. Asimismo, se analizaron las
observaciones registradas en la ficha de observacion, codificadas con la denominacion
(RO), que hace referencia a los Registros de Observacion, el cual permitird identificar

conductas en la produccion y expresion oral en los nifios (Williams & Moser, 2021).
ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS DEL ESTUDIO I
Produccion Oral

Durante el proceso, se observaron importantes diferencias en el desarrollo de la
produccion oral de los nifios. En ese sentido, un grupo de nifios evidencié avances
significativos en la variedad y fluidez del lenguaje empleado mientras jugaban. En la
medida de sus posibilidades, estos nifios integraron nuevas palabras con espontaneidad
para expresar sus necesidades y requerimientos al jugar, lo que evidencio los efectos de
un exitoso proceso de internalizacion del vocabulario previamente aprendido. Asimismo,
su capacidad para describir acciones de juego y situaciones lidicas mejord notoriamente,
empleando frases mas precisas y coherentes que mejoraron sus interacciones con sus

similares. A continuacion, se evidencia la observacion realizada:

[...] durante el juego, los nifios incorporan palabras nuevas en sus didlogos sin intervencion
de la docente. Se observa que algunos de ellos explican las reglas del juego utilizando
términos mas complejos, mientras que otros hacen preguntas para clarificar el significado

de ciertos términos (RO:32-37).

Al respecto, Agurto (2020) indica que la aplicacion de programas de juego libre
mejora sustancialmente, aunque de manera progresiva, en el empleo de un lenguaje

mucho maés diverso y rico en términos. Asimismo, Piaget (1972) menciona que el juego
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es fundamental para el desarrollo no solo cognitivo, sino también lingiiistico, pues

permite la construccion del conocimiento a través de la interaccion del entorno.

Por otro lado, otro grupo de nifios todavia presentaban ciertos problemas al
desarrollar este tipo de habilidades. Se evidencioé que podian reconocer palabras nuevas;
sin embargo, no hacian uso de ellas de manera recurrente mientras jugaban. Mas bien,
estos niflos tendian a repetir frases con las que se encontraban familiarizados,
demostrando un insuficiente avance en materia de consolidacion y reforzamiento del

vocabulario. A continuacion, se evidencia la observacion realizada:

En situaciones de juego estructurado los nifios con bajo desarrollo del lenguaje suelen
quedarse en silencio o repiten frases de sus demas compaifieros sin afiadir informacioén

nueva (RO:38-40).

Al respecto, un aspecto importante en los nifios que evolucionaron de manera
positiva al implementarse actividades de juego libre se relacion6 con la adquisicion de
habilidades para emplear gestos y expresiones faciales para complementar la
comunicacion verbal que empleaban. Sin embargo, en aquellos que aiun estaban en
proceso de desarrollo, el uso del lenguaje no verbal fue limitado, lo que reducia su
expresividad y dificultaba la comprension de sus intenciones durante el juego. A

continuacion, se evidencia la observacion realizada:

Al explicar una situacion del juego, los nifios acompafian sus relatos con gestos que
refuerzan la intencion de sus palabras (...). Se observa que utilizan movimiento de las

manos para sefialar objetos y expresiones faciales para enfatizar emociones (RO:40-44).

En este sentido, Silva (2019) indica que el juego libre posibilita el desarrollo no
solo del lenguaje verbal, sino también del no verbal, potenciando el arsenal comunicativo
de los nifios. Ademas, destaca que la interaccion durante el juego fortalece la relacion

entre ambos tipos de lenguaje, lo que facilita una comunicacion efectiva.

Otro punto de comparacion importante fue la capacidad de los nifios que
evolucionaron correctamente para desarrollar y seguir las reglas de juego mediante un
lenguaje claro. Estos nifios no solo comprendian las reglas, sino que también eran capaces
de explicarlas de mejor manera a sus compafieros, lo que facilitaba una mejor
coordinacién y cooperacion dentro del grupo. A continuacion, se evidencia la observacion

realizada:
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[...] al organizar un juego, los niflos explican las reglas con claridad, utilizando frases como

“primero ¢él, y de ahi yo” o “si pisas eso, pierdes (RO:48-52).

Segun diversos enfoques, la comunicacion en contextos sociales facilita el
aprendizaje y las estructuras lingiiisticas. Al respecto, De la Rosa (2022) sostiene que el
juego permite a los nifios acercarse y explorar mejor el mundo que los rodea, ayudandolos
a desarrollar un vocabulario adecuado para la comunicacion. A continuacion, se evidencia

la observacion realizada:

En el transcurso de los juegos, los nifios que han desarrollado mejor su produccion oral logran
mencionar con mayor precision las acciones de sus pares, mientras que otros nifios solo sefialan

o pronuncian palabras sueltas (RO:53-57).

Al respecto, Marcow (2021) argumenta que el juego no solo estimula el lenguaje,
sino que fortalece la interaccion social. Se identificd que los nifios que tienen una mejor
produccion oral, también, mostraban iniciativa al interactuar con sus pares, lo que

resultaba en efectivo para los juegos mayor estructurados y participativos.

Expresion Oral

Las observaciones mostraron claras diferencias entre los nifios que habian
avanzado mas y aquellos que, por el contrario, aun se encontraban en proceso de
desarrollar estas habilidades. En ese sentido, el grupo de nifios que mejoraron ante la
participacion en actividades de juego libre consigui6 explicar su participacion en ellos
con mayor claridad, permitiendo que sus compaineros comprendieran mejor las dindmicas.

A continuacion, se evidencian las observaciones realizadas:

Los nifios se ponen de acuerdo con los turnos para participar en los juegos (...). Se observa que
algunos levantan la mano o hacen pausas antes de intervenir, mientras que otros niflos esperan

que el compafiero termine de responder (RO:53-57).

La capacidad de narrar con mayor precision no solo optimizo6 la interaccion entre
los nifios, sino que, también, se reflejo el incremento de su creatividad y la confianza al
expresarse. Al respecto, Baquero et al. (2019) indican que el desarrollo del lenguaje
redunda en un alza en el indice de participacion en actividades colectivas, por lo que su
consideracion implica un beneficio enorme para los nifios en edades tempranas.
Asimismo, Zéggeler (2023) afirma que el juego permite que los nifios se acerquen de una

mejor manera al mundo que los rodea, pudiendo aprehenderlo y comunicar sus modos de
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pensar al respecto de mejor manera, asi como con un vocabulario mucho mas especifico

y adecuado.

Otro aspecto relevante fue la iniciativa para proponer juegos y liderar actividades.
Los nifios con mayor desarrollo en su expresion oral se mostraron mas seguros y activos
al sugerir dindmicas nuevas. En cambio, los nifios que atin se encontraban en el proceso
de desarrollo tendian a adoptar un rol mas pasivo, limitandose a intervenir activamente.

A continuacion, se evidencian las observaciones realizadas:

[...] algunos nifios proponen ideas de juego con entusiasmo, explicando detalladamente las
reglas y organizando los turnos de participacion. En contraste, otros nifios observan sin

intervenir o se limitan a seguir instrucciones dadas por sus compaiieros (RO:60-65).

En un grupo reducido de nifios, se observa que algunos intentan explicar sus ideas, pero

abandonan la conversacion al no sentirse comprendidos (RO:66-70)

Este contraste reflejo el impacto de la expresion oral para asumir roles activos
dentro del grupo de nifios. A medida que se ha fortalecido las habilidades lingiiisticas,
también, aumentaba su disposicion de participar y comunicarse con mayor claridad. Al
respecto, Guaranda y Samada (2023) sostienen que el desarrollo del lenguaje no solo
facilita la comunicacion entre pares, sino que ayuda a fortalecer la confianza y la

autonomia. A continuacion, se evidencian las observaciones realizadas:

Durante el juego, los nifios comparten pequefios relatos, agregan detalles significativos,

mientras que otros nifios responden con palabras cortas (RO:72-76).

Los nifios con mejor expresion oral sostienen intercambio de palabras largas, mientras que
los que se encuentran aun en el proceso, tienden a usar frases cortas y pausas prolongadas

(RO:94-96)

El desarrollo de la expresion oral se refleja en la capacidad de mantener
intercambios comunicativos prolongados y mejor estructurados. En este sentido,
Curipallo (2023) sostiene que el lenguaje infantil se fortalece por medio de la interaccion
social, donde se va obteniendo mayor confianza con respecto a la comunicacion, ademas
de integrar sus experiencias, estimulando la creatividad lingiiistica y fortaleciendo la

coherencia en su expresion.
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RESULTADOS DEL ESTUDIO 11

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos de la aplicacion del pre y
post test a los nifios de 3 afios. Estos resultados permiten observar los cambios en el
desarrollo del lenguaje de los nifios antes y después de la intervencion, proporcionando
una vision clara de la efectividad del proceso evaluado. A través de este analisis, se busca
evaluar el impacto de las actividades realizadas durante el periodo de estudio y

comprender mejor el progreso de los nifios en relacion con los objetivos establecidos.

PRE TEST
Tabla 1
Nivel del desarrollo del lenguaje
Frecuencia Porcentaje
BAJO 9 40,9
MEDIO 6 27,3
Valido
ALTO 7 31,8
Total 22 100,0
Figura 1

Grdfico del nivel de desarrollo del lenguaje

Porcentaje

BAJO MEDIO ALTO

Los resultados obtenidos en relacion con el nivel de desarrollo del lenguaje de los
nifios muestran una distribucion diversa. El 40,9% de los nifios presentan un desarrollo

del lenguaje en un nivel bajo, mientras que el 27,3% se encuentra en un nivel medio, y el
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31,8% alcanza un nivel alto. Estos resultados indican que, aunque una parte significativa
de los nifios alin se encuentra en niveles bajos de desarrollo, una proporcion considerable
muestra un progreso notable, lo que sugiere que existen diferencias en el avance del

desarrollo del lenguaje entre los nifios evaluados.
POST TEST

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos tras la aplicacion de los
juegos ejecutados como parte de la intervencion. Estos resultados reflejan el impacto de
las actividades ludicas en el desarrollo de los nifios, brindando una vision detallada de
como los juegos contribuyeron a mejorar las habilidades evaluadas. Al comparar los
resultados antes y después de la intervencion, se pueden identificar avances y areas que

requieren mas atencion.

Tabla 2
Nivel de desarrollo del lenguaje
Frecuencia Porcentaje
Valido MEDIO 8 36,4
ALTO 14 63,6
Total 22 100,0

Figura 2
Grdfico del nivel de desarrollo del lenguaje

Porcentaje

MEDIO ALTO

Los resultados obtenidos sobre el nivel de desarrollo del lenguaje indican una

distribucion positiva entre los nifios evaluados. Un 36,4% de los nifios se encuentran en
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un nivel medio de desarrollo, mientras que un 63,6% ha alcanzado un nivel alto. Esto
sugiere que, en general, la mayoria de los nifios presentan un desarrollo avanzado en
comparacion con los niveles previos, lo que podria reflejar el impacto positivo de la

intervencion.

Por otro lado, para dar respuesta a los objetivos especificos, se plante6 comprobar
el supuesto de normalidad de los datos, se realiz6 en primera instancia la prueba de

Kolmogoérov-Smirnov y Shapiro-Wilk.
Planteamiento de la hipotesis de normalidad
HO: Los datos siguen una distribucién normal
H1: Los datos no siguen una distribucién normal
Nivel de significancia
NC=0.95
P-valor = 0.05 (margen de error)
Test de normalidad
Sin > 50 se aplica el test de Kolmogo6rov-Smirnov
Sin <= 50 se aplica el test de Shapiro-Wilk
Criterio de decision
Si p-valor < 0.05 se rechaza la HO

Si p-valor => 0.05 se acepta la HO y se rechaza la H1

Tabla 3
Prueba de Normalidad
Kolmogorov-Smirnov* Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PRETEST ,186 22 ,047 ,920 22 ,077
POSTEST ,347 22 ,000 ,628 22 ,000

27



Se consider6 la muestra de 22 participantes, en tal sentido, se selecciona el test de
Shapiro-Wilk, el cual indica que los datos del Pre Test, con un valor de significacion de
0,077, no difieren significativamente de una distribucion normal, lo que permite asumir
normalidad en esta muestra. Sin embargo, los datos del Post Test, con un valor de
significacion de 0,000, no siguen una distribucién normal, sugiriendo que este conjunto
de datos no cumple con el supuesto de normalidad, lo que podria requerir el uso de

pruebas no paramétricas para su analisis, empleando el estadistico de Wilcoxon.

Tabla 4
El juego libre influye en el desarrollo del lenguaje preescolar

POSTEST - PRETEST
Z -4,115°
Sig. asin. (bilateral) ,000

Los resultados del andlisis estadistico indican que el juego libre tuvo una
influencia significativa en el desarrollo del lenguaje en nifios en edad preescolar. La
prueba de rangos con signos de Wilcoxon arrojé un valor Z = -4.115, lo que sugiere que,
en general, los puntajes obtenidos en el postest fueron mayores que en el pretest. Esto
indica una mejora en las habilidades lingiiisticas de los nifios después de la intervencion.
Ademas, el nivel de significancia obtenido fue p = 0.000, lo que confirma que el juego
libre tuvo un impacto real en el desarrollo del lenguaje. En consecuencia, la
implementacion de actividades basadas en el juego libre contribuye positivamente al

fortalecimiento de las habilidades lingliisticas en la etapa preescolar.

Tabla §
El juego libre influye en la produccion oral en preescolar

D1 POSTEST — D1 PRETEST
z -3,846°
Sig. asin. (bilateral) <,001

La Tabla 4 muestra que el juego libre tiene una influencia significativa en la
produccion oral en nifios de preescolar, reflejado en un valor Z de -3,846, que indica una
mejora en los puntajes del Post Test respecto al Pre Test. Ademas, el valor de
significacion asintotica bilateral es <,001, lo que confirma que esta diferencia es
estadisticamente significativa, validando asi la efectividad del juego libre en la

produccion oral de este grupo.
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Tabla 6
El juego libre influye en la expresion oral en preescolar

D2 POSTEST — D2 PRETEST
V4 -4,138°
Sig. asin. (bilateral) <,001

La Tabla 5 muestra que el juego libre tiene una influencia significativa en la
expresion oral en ninos de preescolar, reflejado en un valor Z de -4,138, que indica una
mejora en los puntajes del Post Test respecto al Pre Test. Ademas, el valor de
significacion asintotica bilateral es <,001, lo que confirma que esta diferencia es
estadisticamente significativa, validando asi la efectividad del juego libre en la expresion

oral de este grupo.
CONCLUSIONES

El presente estudio ha permitido evidenciar la significativa influencia del juego
libre en el desarrollo del lenguaje en nifios de preescolar. A través de la ejecucion de las
pautas indicadas anteriormente para el normal desarrollo de la investigacion y la
evaluacion de los efectos del juego libre, se observaron avances notables en las
habilidades de los participantes. Asimismo, se evidencio una influencia significativa del

juego libre en el desarrollo del lenguaje, con un nivel de significancia de 0.000.

La comparacion entre los resultados obtenidos en el primer momento, y el ultimo
momento muestra un incremento considerable en las competencias lingiiisticas de los
nifos, lo que sugiere que el entorno de juego libre propicia un espacio dptimo para la
exploracion y el uso del lenguaje en situaciones cotidianas y espontdneas, mejorando la
produccion oral y la expresion oral. También, se comprobo la efectividad del juego libre
en la produccion oral y la expresion verbal, evidenciada por un nivel de significancia de

0.000.

El juego libre, al estar caracterizado por la autonomia del nifio en la seleccion de
sus actividades y en la toma de decisiones durante el juego, facilita un contexto en el que
el lenguaje se desarrolla de manera natural y fluida, haciendo posible una mejora en la
produccion y expresion oral. Por ello, los nifios, al interactuar con sus pares en un entorno
no estructurado, tienen la oportunidad de experimentar con nuevas palabras, frases y

formas de comunicacion que enriquecen su vocabulario y les permiten adquirir mayor
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soltura y confianza en la expresion oral. Este tipo de interaccion, también, favorece el
desarrollo de la comprension auditiva, ya que los nifios deben interpretar y responder a

las iniciativas verbales de sus compaiieros.

Ademas, es importante destacar que el ambiente ltdico propio del juego libre crea
un espacio donde los nifios se sienten seguros para experimentar con el lenguaje sin temor
a cometer errores, lo cual es fundamental para el desarrollo de la fluidez verbal. Este
entorno de bajo estrés y alta motivacién permite que los nifios practiquen, asi como
refinen sus habilidades lingiiisticas a su propio ritmo, respetando sus procesos

individuales de aprendizaje.

En conclusion, el juego libre ha demostrado ser una herramienta poderosa para el
desarrollo del lenguaje en nifios de preescolar. Los resultados obtenidos no solo
corroboran lo mencionado por otros autores, de que el juego libre influye positivamente
en el desarrollo lingliistico, sino que, también, subraya la importancia de incorporar este
tipo de actividades en el curriculo de educacion infantil. Fomentar el juego libre en el
entorno escolar no solo contribuye al desarrollo del lenguaje, sino que, también, potencia
otras areas clave del desarrollo infantil, como la socializacion, la creatividad y el

pensamiento critico.

Por lo tanto, se recomienda que las instituciones educativas consideren la
inclusion de programas de juego libre como parte integral de su enfoque pedagogico para

maximizar el potencial lingiiistico y cognitivo de los nifios en su etapa preescolar.
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II. MATRIZ DE INSTRUMENTO I

Objetivos de la
Investigacion

Objetivos

especificos

Subcategorias

Items

Comentarios

Describir la influencia del
juego libre en el desarrollo
del lenguaje preescolar.

Describir la influencia
del juego libre en la
produccion oral en

preescolar.

Produccion oral en
preescolar

¢ ;De qué manera utiliza el lenguaje
al desarrollar y estructurar sus
juegos?

e ,En qué momentos incorpora
vocabulario nuevo de manera
espontanea?

¢ ;Qué tan coherente es su lenguaje
al interactuar con otros en el
juego?

¢ ;De qué manera crea personajes o
situaciones a través del lenguaje?

e ;De qué manera usa gestos y
expresiones para complementar su
comunicacion?

e ;Como comprende y comunica las
reglas del juego?
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Describir la influencia
del juego libre influye
en la expresion oral en
preescolar.

Expresion oral en
preescolar

e ;Qué¢ tan claro es al explicar
juegos o actividades?

e ;CoOmo integra elementos del
entorno en su juego y su lenguaje?

e ;En qué situaciones demuestra
creatividad e imaginacion en el
juego?

e ;Como adapta su lenguaje y
expresiones para hacerse entender
mejor?

e ;De qué forma propone ideas y
juegos a sus comparfieros?

e ;CoOmo inicia y elige a sus
compaiieros de juego
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I11. MATRIZ DE INSTRUMENTO II

ot Objetivos
Objet“ios de la ! Subcategorias Items Rango
Investigacion especificos
e Produce sus propios juegos
utilizando un lenguaje variado.
e Utiliza vocabulario adecuado para
cambiar el juego segin sus
necesidades e intereses.
Describir la influencia del o : .| Produccion oral en | ® Emplea un lenguaje coherente al
juego libre en el desarrollo Describir la influencia realizar el 1jueeo de manera
del 1 . 1 del juego libre en la preescolar dividual ) flg SL(1)
el lenguaje preescolar. > individual o grupal.
produccion  oral  en e Produce personajes  utilizando NO (2)

preescolar.

palabras con precision.

e Utiliza un lenguaje gestual para
apoyar la expresion verbal en los
personajes de sus juegos.

e Utiliza  elementos  prosodicos
adecuados para elaborar de reglas
del juego.
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Describir la influencia
del juego libre influye
en la expresion oral en
preescolar.

Expresion oral en
preescolar

¢ Es capaz de nombrar los juegos que
realiza y compartirlos con sus pares.

e Es capaz de nombrar figuras de su
entorno y las incluye en su juego.

e Es capaz de disfrutar y desarrollar
su imaginacion cuando juega.

¢ Es capaz de reformular la imitacion
de personajes para ser mejor
comprendido.

e Es capaz de expresar sus ideas con
claridad y fluidez al proponer
diversos juegos.

¢ Es capaz de identificar a sus pares y
mencionar con quien jugara

SI(1)
NO (2)
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VL EXTRACTO DE MATRIZ DE TRIANGULACION

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

CATEGORIAS DE
LA ,
INVESTIGACION

SUBCATEGORIAS

OBSERVACION

CATEGORIAS
EMERGENTES

Describir la influencia del
juego libre en la produccion
oral en preescolar.

Juego libre

Produccion oral

[...] durante el juego, los nifos
incorporan palabras nuevas en
sus didlogos sin intervencion de
la docente. Se observa que
algunos de ellos explican las
reglas del juego utilizando
términos  mas complejos,
mientras que otros hacen
preguntas para clarificar el
significado de ciertos términos

(RO:32-37).

En situaciones de juego
estructurado los nifios con bajo
desarrollo del lenguaje suelen

quedarse en silencio o repiten

Precision descriptiva.
Estructuracion de
secuencias.
Repeticion en los
enunciados.
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frases de sus demdas compafieros
sin afiadir informacién nueva

(RO:38-40).

Al explicar una situacion del
juego, los nifios acompanan sus
relatos con gestos que refuerzan
la intencién de sus palabras (...).
Se observa que utilizan
movimiento de las manos para
sefalar objetos y expresiones
faciales para enfatizar

emociones (RO:40-44).

[...] al organizar un juego, los
nifios explican las reglas con
claridad, utilizando frases como
“primero ¢€l, y de ahi yo” o “si

pisas eso, pierdes” (RO:48-52).
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En el transcurso de los juegos,
los nifios que han desarrollado
mejor su produccion oral, logran
mencionar con mayor precision
las acciones de sus pares,
mientras que otros nifios solo
seflalan o pronuncian palabras

sueltas (RO:53-57).

Describir la influencia del
juego libre influye en la
expresion oral en preescolar

Desarrollo del lenguaje

Expresion oral

Los nifios se ponen de acuerdo
con los turnos para participar en
los juegos (...). Se observa que
algunos levantan la mano o
hacen pausas antes de intervenir,
mientras que otros nifios esperan
que el compafiero termine de

responder (RO:45-50)

[...] algunos nifios proponen
ideas de juego con entusiasmo,

explicando detalladamente las

e Extension de los
enunciados

e Claridad de ideas

e Estructuracion del
dialogo
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reglas y organizando los turnos
de participacién. En contraste,
otros niflos observan  sin
intervenir o se limitan a seguir
instrucciones dadas por sus

compaiieros (RO:60-65)

En un grupo reducido de nifios,
se observa que algunos intentan
explicar sus ideas, pero
abandonan la conversacion al no
sentirse comprendidos (RO:66-

70)

Durante el juego, los nifios
comparten pequeiios relatos,
agregan detalles significativos,

mientras que otros  nifios
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responden con palabras cortas

(RO:72-76)

Los nifios con mejor expresion
oral sostienen intercambio de
palabras largas, mientras que los
que se encuentran aun en el
proceso, tienden a usar frases

cortas y pausas prolongadas

(RO:94-96)
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VII. INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INFORMACION
INSTRUMENTO I - FICHA DE OBSERVACION
N° | DIMENSION ITEMS COMENTARIOS
01 (De qué manera utiliza el lenguaje al
desarrollar y estructurar sus juegos?
(En qué momentos incorpora
02 vocabulario nuevo de manera
espontanea?
(Qué tan coherente es su lenguaje al
03 | Produccién | Interactuar con otros en el juego?
oral en
preescolar (De qué manera crea personajes o
04 situaciones a través del lenguaje?
(De qué manera usa gestos Yy
05 expresiones para complementar su
comunicacion?
(Como comprende y comunica las
06 reglas del juego?
(Qué tan claro es al explicar juegos o
07 actividades?
;Como integra elementos del entorno
08 o .
en su juego y su lenguaje?
(En qué situaciones demuestra
09 creatividad e imaginacion en el juego?
Expresion oral . :
en preescolar (,COm(? adapta su lenguaje y
10 expresiones para hacerse entender
mejor?
(De qué forma propone ideas y juegos
11 a sus compafieros?
(Como inicia y elige a sus compaiieros
12 de juego?
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VIII. INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
INSTRUMENTO II - FICHA DE OBSERVACION

N° | DIMENSION ITEMS Si | No

01 Produce sus propios juegos utilizando un lenguaje
variado.

0 Utiliza vocabulario adecuado para cambiar el juego
segun sus necesidades e intereses.

03 Produccion Emplea }1n .leflguaje coherente al realizar el juego de

oral en manera individual o grupal.
preescolar Produce personajes utilizando palabras con

04 person
precision.

05 Utiliza un lenguaje gestual para apoyar la expresion
verbal en los personajes de sus juegos.
Utiliza elementos prosddicos adecuados para

06 )
elaborar de reglas del juego.

o7 Es capaz de nombrar los juegos que realiza y
compartirlos con sus pares.

08 Es capaz de nombrar figuras de su entorno y las
incluye en su juego.

09 Es capaz de disfrutar y desarrollar su imaginacion

Expresion oral cuando jucga.

10 en preescolar | Es capaz de reformular la imitacion de personajes
para ser mejor comprendido.

1 Es capaz de expresar sus ideas con claridad y
fluidez al proponer diversos juegos.

19 Es capaz de identificar a sus pares y mencionar con
quien jugara
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IX.

RESULTADOS OBTENIDOS MEDIANTE LA EVALUACION DE LA POBLACION DURANTE LA ETAPA PREVIA

DIMENSION: PRODUCCION ORAL EN PREESCOLAR

ITEMS

Produce sus propios juegos

Utiliza vocabulario adecuado para

Emplea un lenguaje coherente al realizar el

Produce personajes utilizando

Utiliza un lenguaje gestual para apoyar la

Utiliza elementos prosddicos adecuados para

ESTUDIANTES EDAD utilizando un lenguaje variado camh\ar = Juegclb SEEITEDS juego de manera individual o grupal. palabras con precision. Epiesione bal Ien s renates dessss elaborar de reglas del juego.
necesidades e intereses. juegos.
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO

Estudiante 1 d3a.2m. X X X X X X
Estudiante2  [3a.5m. X X X X X X
Estudiante 3 da.dm. X X X X X X

Estudiante 4 d3a.s5m. X X X X X X

Estudiante 5 d3a.2m. X X X X X X
Estudiante 6 da.8m. X X X X X X
Estudiante 7 3a.10m. X X X X X X
Estudiante 8 3a.4m. X X X X X X
Estudiante 9 [3a.4m. X X X X X X
Estudiante 10 (3 a. 4 m. X X X X X X
Estudiante 11 [3a.11.m. X X X X X X
Estudiante 12 [3a.5m. X X X X X X
Estudiante 13 [3a.7m. X X X X X X
Estudiante 14 [3a.3m. X X X X X X

Estudiante 15 (3 a. 6 m. X X X X X X
Estudiante 16 (3 a.4m. X X X X X X
Estudiante 17 (3 a.9m. X X X X X X
Estudiante 18 (3 a.4m. X X X X X X

Estudiante 19 (3 a. 10 m. X X X X X X
Estudiante 20 [3a.4m. X X X X X X
Estudiante 21 (3 a.4m. X X X X X X
Estudiante 22 (3 a. 8 m. X X X X X X
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DIMENSION: EXPRESION ORAL EN PREESCOLAR

Es capaz de nombrar los juegos que

Es capaz de nombrar los juegos que

Es capaz de disfrutar y desarrollar su

Es capaz de reformular la

Es capaz de expresar sus ideas con claridad y

Es capaz de identificar a sus pares y mencionar

ESTUDIANTES EDAD realiza y compartirlos con sus . . i . . . imitacion de personajes para ser . . . .. .
realiza y compartirlos con sus pares. imaginacién cuando juega. B . fluidez al proponer diversos juegos. con guien jugard
pares. mejor comprendido.
sl NO sl NO sl NO sl NO sl NO sl NO
Estudiante 1 Ja.2m. X X X X X X
Estudiante 2  [3a.5m. X X X X X X
Estudiante 3 Ja.dm. X X X X X X
Estudiante 4 Ja.s5m. X X X X X X
Estudiante 5 da.2m. X X X X X X
Estudiante 6 [3a.8m. X X X X X X
Estudiante 7 da. 10m. X X X X X X
Estudiante & Ja.4m. X X X X X X
Estudiante 9 Ja.4m. X X X X X X
Estudiante 10 |3 a. 4 m. X X X X X X
Estudiante 11 [3a. 11 m. X X X X X X
Estudiante 12 [3a. 5m. X X X X X X
Estudiante 13 [3a.7m. X X X X X X
Estudiante 14 [3a. 3 m. X X X X X X
Estudiante 15 [3a.Bm. X X X X X X
Estudiante 16 (3 a. 4m. X X X X X X
Estudiante 17 (3 a.8m. X X X X X X
Estudiante 16 [3a. 4m. X X X X X X
Estudiante 19 |3 a. 10 m. X X X X X X
Estudiante 20 [3a.4m. X X X X X X
Estudiante 21 |3 a.4m. X X X X X X
Estudiante 22 (3 a. 8 m. X X X X X X
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X.

RESULTADOS OBTENIDOS MEDIANTE LA EVALUACION DE LA POBLACION DURANTE LA ETAPA INTERMEDIA

SUBDIMENSION: PRODUCCION ORAL EN PREESCOLAR

ITEMS
Muestra avances en la - . = . - Aumenta el uso de gestos y .
= N Utiliza wvocabularic nueve de Emplea un | mas Ci a crear per o . . Desarrolla y sigue reglas de
ESTUDIANTES EDAD CEirm=sEaltars manera mas y al interactuar en situaciones de juego ufilizando | ©<Presiones faciales para juego utilizando un lenguaje BRI EII L LS
utilizando un lenguaje mas | . 4snes durante el juego. |juegos grupales o individuales labras con mayor i =z mas claro.
variado = . P o LT werbal. .
Muestra s\:sncss. : slgnl.flcstl\:a»s Utiliza un vocabularic mas Es E\"IdEntE.quE .Isabslls emples Comi ad . nLIIT|EI;|tE sU us? de gestos y SrromlzomzElEoad Srey ey
en |la produccion de juegos, - o un lenguaje mas ccherente al ; . . expresiones faciales, lo cual - L
. . compeensible, lo que facilita la | | . y situaciones de manera precisa en P mayor claridad, utilizando un
utilizando un lenguaje cada . " . interactuar en juegos grupales e . complementa su comunicacicn . s
SR . . interaccion durante el juego. P el juego. lenguaje mas claro.
Estudiante 1 3a 3m. |VEzmas diverso y enriguecido. individusles. werbal.
Demuestra avances notables | Se evidencia un mayor uso de Utiliza un lenguaje mas . . .
= . ) . . . Comienzs 8 oresr personajes en sus Ha incrementado el uso de .
en |la produccion de juegos, vocabulario comprensible estructurado, mejorande su A . Desamclla y sigue las reglas de
. S L . = . juegos, utilizando palabras con gestos que refuerzan sus . . z
empleando un lengusaje mas durante sus actividades de interaccion en juegos grupales e i . juego con un lenguaje mas clarc.
X - R mayor precision. expresiones verbales.
amplic. juego. individuales.
Estudiante 2 Ja.6m.
Ha mostrado avances en la Se chserva que utiliza Su uso del lengusje se ha vuelto Empieza a crear jesy e s.u usaf:::ls:stas ¥ Sigue reglas del juego con mayor
preduccicn de jueges con un vocabularic frecuents y mas coherente en interacciones situaciones de juego con mayor R A d ' claridad, utilizando un lenguaje
lenguaje mas varisdo. comprensible. e individual &n en sus desoripci e mas claro.
Estudiante 3 Ja.4m. e
Lili I j =
. !lzs un Engus]s.njss Se evidencia un mayor uso de Demuestra una mayor . . Ha inoementado el usc de Sigue reglas de juego con mayor
variade en la preduccicn de . N A Comienza 8 crear personajes de . L A
. . wvocabulario frecuente y coherencia al comunicarse - . gestos para complementar su claridad, utilizande un lenguaje
juegos, lo cual es un indicador . . Manera mas precisa. . .
de su progreso. comprensible. durante los juegos. expresion verbal. mas claro
Estudiante 4 3a 6m. )
Al it . . Cn j ituaci d L tos y i -
unne m.uss 1= prearese E.n b Aun no ha comenzadeo a utilizer | Adn no emplea un lenguaje mas| . == pE‘SDI"E].EySI UFHDHE = _sa gE.s 3.5} EXPIESIGHE'S. Aun no desamolla y sigue las Docente a cargo informa gue el nific se encuentra de
capacidad para producir . . N juego muy limitados, sin embarge | faciales limitados con mayor . . . =
. . 5 VO C le &n sus C al interactuar en - . = . reglas del juego con un lengusje |maners parslels en talleres de estimulacion por |as tardes,
juegos con un lenguaje mas . . . . aun no utiliza un vecabularic mas | frecuencia para complementar B N
- interacciones durante el juego. juegeos grupales. . . . claro. ¥a gue solo balbucea y se aisla del grupo de pares.
. variado. preciso. Se aisla su lengusje verbal.
Estudiante 5 Ja.3m.
Ha hecho progresos en la Utiliza un vocabularic mas . Ha mejorado en el uso de
- - - ) Se ohserva que Darian emplea ) ) - A ” : :
preduccicn de juegos, frecuente y comprensible | A 5 G a8 orear p jes con gestos y expresicnes facisles, Sigue las reglas del juego
utilizando un lenguaje més durante el juego, lo que facilita .un snguaje mas CenErsmE =n mayor precision en sus juegos. C ando su j ili. un | je mas claro
. A s juegos grupales e individuales. N
Estudiante § 3a9m. variado que antes. |a interaccicn. werbal.
Muesth /ances [ .
VI;Z;Z:IE;E Fr Ena: Utiliza un vocabularic comdn Es evidente gue su lengusje es [Comienza 8 oresr personajes en sus UHtiliza gestos y expresicnes Desamclla y sigue |as reglas del
EI'|1P|EEI1dD un IEnJ uEsg'E ;'nés que mejora la c 5n en el|més coh te cuando interactia | juegeos, usando palabras con mayor | faciales para complementar su | juege con un lenguaje mas claro
Estudiante 7 3a.44m e smpliay\:sr?s:l; juege. en juegos. precision. comunicacion verbal. ¥ preciso.
- Muestra un lenguaje mas . . . .
H d habilidad G rear H | d it Si [ las del
S Progresace =n U NEBNIC2S) | iliza un vocabularic frecusnte coherente al interactuar en o L=Er == i frralEhay e a IR mar
para producir jueges, usando . . . mayor precisicn en sus para complementar su lenguaje mayor claridad, utilizando un
Jltanes 2 y comprensible durante el juego. actividad e - P - i A
un lenguaje mas variado. individusl d de juego. werbal. lenguaje mas claro.
Estudiante 8 3a.5m. fnalviduales.
Ha dsmastrs_:?la EVE_" == Su vocabulario es mas frecuente = I_EHQUEJE mas Ha comenzado a desamollar Rz .EI = dE_gESt?s ¥ Sigue las reglas del juego
preduccicn de juegos, ) - coherente al interactuar en . . expresiones faciales, - . =
o h 2 y comprensible durante las . . perscnajes de juego con mayor . utilizande un lenguaje mas claro
utilizando un lenguaje mas interacciones de juego jueges, contribuyendo a la ecisién complementande su lenguaje ecizo
Estudiante 9 Ja.bm. varisdo. — fluidez de |s actividad. = | verbal. P i
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Ha mostrado un buen progreso
en la proeduccién de juegos
con un lenguaje mas diverso.

Utiliza un vocabularic
comprensible durante el juege,
lo que facilita |a interaccién con

Su uso del lenguaje se ha vuelto
mas coherente al participar en
jueges

Comienza 8 oear persocnajes y
situaciones con mayor precisién.

Ha inoementadeo el uso de
gestos pars spoyar su
comunicacion verbal.

Desamclla y sigue |as reglas del
juego con un lenguaje claro.

Estudiante 10 3a.5m. sus compafiercs.
Ha progresado en la B a = . Ha mejorade su uso de gestos . . m c :
m:IF:J:én de juegos Utiliza un vocabulario mas Se ha vuelto mas coherente en (Comienza a orear personajes en sus ex Jesicmes far.ialesg ra g Sigue las reglas del juego La nifia al momento de jugar se muestra algo reacia por
& Jusges | frecuente y o enlas [ su ién al interactuar en | jueges utilizande un lenguaje mas P P ili un je clarc y lo gque impide concluir con los juegos, a la vez,
utilizande un lenguaje mas . . . . . complementar su " .
. interacciones de juego juegos grupsales. preciso. . = comprensible. aln balbuces.
Estudiante 11 4a.0m. variado EehilEe LT
Ha svanzado en su capacidad | Uss un vocabulario frecuente y Se expresa de manera mas ‘Comi: a . .
o . . . - s Incrementa el uso de gestos Sigue reglas del juego con un
de preducir juegos con un comprensible en sus coherente al interactuar en de juege utilizando un lenguaje . . B
lenguaje més variado. interacciones de juego actividades de juego. maés preciso. para reforzanau lenguaje verbal. (Pt SR
Estudiante 12 3a.5m. ) ) )
Ha progresado en la Su lengusje es mas coherente  (Comienza s oear personsjes en sus|  Hs inorementado el uso de
F. = . LHiliza vocabularic comprensible g. 1 A . ! . s Sigue las reglas del juego
preduccicn de juegos con un . . en juegos grupales e jueges utilizando un lenguaje mas | gestos para complementar su - . -
e y frecuente en sus interacciones. individuales Te e utilizande un lenguaje mas claro.
Estudiante 13 3a.8m. ) ) ) )
r\¢1LIE'SUS.S.\¢'SI'IEE.'S iz LHiliza un vocabulario frecuente Su usoc del lenguaje es mas Comienzs 8 orear personajes en sus . . .
preduccion de juegos, . - - . : . . Ha mejorade en el uso de Sigue |as reglas del juego con
© 5 y comprensible que facilita el coherente al interactuar en juegos utilizando un lenguaje . . -
empleando un lengusje mas Cize bt e Te gestos y expresicnes facisles. mayor claridad.
Estudiante 14 Ja.4m. amplio ) ) )
Ha demostrado avances en la . . Emplea un maés Ha a ocrear | el uso de gestos . .
a h LHiliza vocabularic frecuente y = = i D: y sigue reglas de juego
produccion de juegos con un h N coherente al interactuar con sus | en sus juegos utilizando para tar su . .
. N comprensible durante el juego. = z . = utilizando un lenguaje clarc.
lenguaje mas variado. comparneros. mas precisas expresicn verbal.
Estudiante 15 Ja.fm.
Al it p A - Crea personaj ituaci o L it i - . - w . :
unne m.uEsrs pregrese E.n e Aln no ha comenzado a utilizar | AGn no emplea un lenguaje mas | . == r.m].EYSI UFD’D"E = .sa QE.SQ:SYEXP'ESIGHE‘S AUn no desamolla y sigue las La docente da el comentaric que la nifa por influencia de
capacidad para producir . . . juego muy limitados, sin embarge | faciales limitados con mayor . . . . - . A
. . B wvocabulario comp ble en sus al interactuar en - . 2 C P reglas del juego con un lenguaje | (horarics desorganizados de suefic, mala alimentacicn) no
juegos con un lenguaje mas | . . . aun no utiliza un mas para comp . . .
- interacciones durante el juego. juegos grupsales. . . . claro. realiza las actividades como se requiere.
. variado. precisc. Se aisla su lengusje verbal.
Estudiante 16 Ja.bm.
Ha mostrado un buen progresc | WHiliza un vocabularic frecuente Se expresa de manera mas . IHiliza gestos y expresiones . .
= . . = . . C a . Sigue las reglas del juege con un
en la produccicn de juegos gue mejora |a comprension coherente en sus interacciones . = faciales para complementar su .
. E . . &N 5US juegos con mayor precision. . iz lenguaje claro.
. con un lenguaje mas variado. durante el juego. durante los juegos. comunicacion
Estudiante 17 Ja. 10 m.
Ha avanzado en la produccian | LHiliza vocabularic comprensible | Su lenguaje es mas Comi 8 oresr T _En 2 use.de . .
. . . i i gestos y expresicnes faciales Sigue las reglas del juego
de juegos, empleando un en el juege, mejorando la en actividades grupsles e utilizando palabras con mayor " . -
. E— = 2 = L P para sU un lenguaje mas claro
lengusje mas diverso. interaccion con sus companeros. individusles. precisicn . =
comunicacion.
Estudiante 18 Ja.bm.
Abigail ha d trad B = . -
[t sttt Utiliza un vocabulario més Su lengusje ex més o s Has mejorado en &l uso de ) )
avances en |a produccion de . L . r . Sigue las reglas del juego
. . B frecuente y comprensible en sus cuande participa en juegos en el juego utilizando palabras con| gestos para complementar su o .
juegos con un lenguaje mas R . - s A utilizande un lengusje claro.
variado, interacciones. grupales o individuales. mayor precision. lengusje verbal.
Estudiante 19 Ja.11m. |
Ha mostrads avances en la Utiliza un vocabulario Se expresa de manera mas . . Ha incrementado el uso de . .
= . . A Comienza a orear personajes con Sigue |as reglas del jusgo
preduccion de juegos con un comprensible en sus coherente al interactuar en = . gestos que complementan su - . -
. P . . - . . Mayor prECisicn en sus juegos. = utilizando un lenguaje mas clarc.
. lenguaje mas diversc. interacciones durante el juego. actividades de jusgo. expresicn verbal.
Estudiante 20 da.sm.
Ha hecho progresos en |a . . z . . . -
= . Utiliza un vocabulario frecuente Emplea un mas G 8 oresr &n sus Ha mejorade en el uso de . . Considerande que el nife tiene su hermano gemelo, se
produccion de juegos N - X - Sigue las reglas del juego - e X K
L A 5 y comprensible durante sus coherente al participar en juegos utilizando palabras con gestos para complementar su e - evidencic que las conductas desoritas en el item 4 -5 son
utilizande un lenguaje mas . . . e . utilizande un lenguaje claro. P z .
. interacciones juegos. mayor precision. lengusje verbal. imitaciones gue realiza del mismo hermano.
- variada.
Estudiante 21 Ja.5m.
Ha mostrado avances en la - . - . . - . = Incrementa el usc de gestos y
d ian de i Utiliza un vocabularic mas Su &5 mas [ a perscnajes . facial si | las del
.'.}m uesen g JUE_QQS' 5 C ible, facilitande la cuando interactiia en juegos en sus juegos utilizando palabras EXPEsIONeS Tacia es pan.a . |.gue =here E. o
Lrlerg a2 interaccién con sus comparfieros. rupales o individuales con mas recision rentarsu v Lrlszie= e
wariado y enriguecido. & ) grups ) er e . werbal.
Estudiante 22 3a.9m.
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DATOS DE ESTUDIANTES

Muestra mayor creatividad e

ITEMS

SUBDIMENSION: EXPRESION ORAL EN PREESCOLAR

Estudiante 1

imaginacién al narrar historias
durante el juego.

Ajusta su lenguaje y expresiones
para ser mejor

prendido por

otros nifios.

Propone ideas y juegos a sus

05 COon mayor

Inicia interacciones de juego

Estudiante 2

Muestra mayor creatividad e
imaginacicn al namar historias
durante el juego.

Demuestra oreatividad e

Ajusta su lengusje y expresicnes
para ser mejor comprendida por
ofros nifios.

y seguridad.

claridad y seguridad.

Propone ideas y juegos a sus
compafiercs con mayer claridad

juego.

con ofros, identificando y
eligiende a sus compaferos de

Propone ideas y juegos a sus

COMENTARIOS ADICIONALES

Estudiante 3

= Incorpora elementos del
Desarrolla y sigue reglas de = -
. - . entorno en su juego,
EDAD juegeo utilizande un lenguaje A
= demostrando una mejor
mas claro. i =
comprension del vocabulario.
. Incorpora elementos de su
Desamclla y sigue reglas de .
. - . entormno al juego, demostrando
juego utilizando un lenguaje .
. un buen manejo del
mas clarc. K
3a.3m wocabularic.
Incorpors elementos de su
Sigue reglas de juego entorno durante el juego,
ili. un lengusje claro. un uso oreciente del
Ja. 6m. vocabularic.
. . Incorpora algunos elementos del
Sigue las reglas de juego > z
utilizande un lenguaje claro.
Ja.4m.

entorno en el juegeo, aungue
podria mejorar en este aspecto.

imaginacian en sus historias de
juego.

Alin no muestra mucha
creatividad al namar hist:

Hace sjustes en su lengusje para
mejorar |a comprensién de sus
compafiercs.

Sugiere idess a sus compafieros

con seguridad

seguridad.

Tiene inicistiva para empezar

compafieros con mayor claridad y

Estudiante 4

Sigue reglas de juego claras

Incorpora elementos del entornao,
enrigueciendo su juego.

Ajusta su lengusje pars ser

Demuestra oreatividad al orear

por otros.

Tiene ideas interesantes para

juegos y |as propone con
seguridad.

Es selectivo al elegir con quién

de juego con ofros.

Estudiante 5

Aln no incorpora algunos
elementos del entormno, pero
podria hacerlo mas

historias en el juego.

Aun no se observa que

Ajusta su lengusje y expresicnes

con facilidad.

Propone juegos a sus

compafiercs de manera clara.

iniciar el juego.

Es activo iniciando interaccicnes

Estudiante &

©on sus companercs.
Ja.6m.
Esta enforzandose por seguir
las reglas de juego claras.
Ja.3m.
Sigue reglas de jusgo claras.
Ja.9m.

frecuentemente.

Incorpora elementos de su
entorne al juego con facilidad.

demuestra cierts oreatividad al
narrar historias durante el juego.

Muestra oreatividad e

Mo sjusta su lengusje para ser
comprendido por los demaés.

Neo

propone ideas, perc con

menos seguridad.

de juego.

Mg inicia interaccicnes de manera

Estudiante 7

Sigue reglas del jusgo

utilizande un lenguaje claro.
da. 11 m.

Demuestra habilidad al
incorporar elementos de su

. on
entorno en el juego.

imaginacion al contar historias

durante el juego.

Se asegura de ajustar su lenguaje y

Es pro
para ser com

active al proponer nuevas
ideas para juegos.

ocasional.

Inicia interaccicnes de juego con

manera paralels en talleres de estimulacion por las tardes,

Docente a carge informa gque el nific se encuentra de

ya que s6lo balbucea y se aisla del grupo de pares.

Estudiante &

Desamclla y sigue reglas claras

Incorpora varios elementos del

entorno en sus actividades

“Muestra una gran imaginacién y

Ajusta
eatividad en sus historias.

su lengusje para mejorar |8
ion entre sus

Propone ideas con claridad y

confianza.

Estudiante §

Utiliza elementes del entorne de
forma limitada en el juego.

lidicas.

Muestr.

Muestra creatividad, pero ain
puede mejorar en la namacién

de historias.

Ajusta su lengusje para facilitar 1a

comprension.

Propone idess a sus

compafieros, pero con cierta

timidez.

Inicia interacciones, aungue de

Es activa al iniciar interacciones
de juego.

Estudiante 10

en el juego.
Ja.bm.
Inicia interaccicnes, aungue
de forma reservada.
Ja.bm.
Sigue reglas claras y precisas
en el juego.
Ja.bm.

Incorpora elementos del entorno
de manera efectiva en sus

aln

Muestra

actividades de juego.

3 potencial oeativo, pero

Hace
debe desamollarc mas

leng

una gran creatividad al

alguneos sjustes en su

uaje para facilitar la =
Lo Enes juege co

comunicacicn.

Tiende a proponer idess de

n mayor confianza.

Inicia interacciones, perc con

forma reservada.

cierta reseqva.

contar historias.

Ajusta su lengusje para ser mejor
comprendido.

Propone id

ea8s con seguridad.

Inicia interaccicnes de juego de

manera activa.
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Estudiante 10

ECIVTOE0ES O [UE0.

Estudiante 11

Estudiante 12

Estudiante 13

Estudiante 14

Estudiante 15

Estudiante 16

Estudiante 17

Estudiante 18

Estudiante 19

Estudiante 20

Estudiante 21

Estudiante 22

Ja.bm.
. . . . . . . - . . Es proactiva al iniciar L .
Sigue reglas de juego Incorpora elementos del entorno Muestra una imaginacicn y Ajusta su lenguaje con facilidad Propone ideas y juegos a sus interacciones, se limita mas a Muestra mayor dominic y esfuerzo para comunicarse y
utilizande un lenguaje claro. en el jusge con éxito. oreatividad notables. para mejorar la comprensidn. compafiercs de manera clara. . ' = tomar acuerdos.
4a.0m. jugar con moderacion.
. . Incorpora elementes del entorno | Su imaginacién y creatividad son . . . . . o EFer . :
Sigue reglas de juego claras y . . L Ajusts su lengusje y expresicnes Propone ideas y juegos con Es activa iniciando interaccicnes
. de manera creativa en sus muy evidentes en |as historias . - - -
precisas. . para mejorar |a comunicacion. seguridad. de juego.
juegos. que oea.
Ja.bm.
FrroEEeds frere Incorpora slgu.na»s elementos del | Muestra oreatividad, aungue ain Ajusta su lenguaje de. .manela e e el e et Es selectivo al iniciar
- . entorno en el juego, pero puede | le falta algo de &N sus para facilitar la . . . .
utilizando un lengusje clarc . . = VECes, pers con cierts reserva. interacciones de juego.
mejorar. historias. COMmprension.
Ja.8m.
Utiliza elementos de su entorne, 2 . - - P :
. . . A Aun esta desamcllando su Ajusta su ¥ e Es proacdtivo al nuevas [ Inicia interacciones de manera
Sigue reglas claras de juego. | perc aln puede mejorar en este . . . - . . .
— capacidad oreativa en el juego. segln ses Necesarnio. idess para juegos. frecuente.
ja.4m.
Sigue reglas de juego claras Utiliza algunos elementos de su Aln esta desamcllande su Ajusta su lengusje para facilitar la Propone ideas para juegos, Inicia interacciones de juego con
= = Ju=g . entormno, perc podria mejorar. capacidad orestiva. comprensidn de sus compafieros. perc necesita mas cenfianza. | sus compafieros ccasionalmente.
Ja.i7m.
. = . Se le dificulta haciendelo casi nulo N Mo inicia interacciones de manera - - = =
Sigue reglas de juego perc | Intenta ncorporars elementos de Muestra oreatividad e . . Mo es proactiva al proponer . o La docente da el comentaric que la nifa por influencia de
- . . . . . . . el a su lenguaje y expresicnes para . . activa, eligiendo 8 sus N ) - ) .
aun ne utilizan un lenguaje su entorno en el juego de imaginacicn al crear historias de que sus o B nuevas ideas y juegos 8 sus compafierss de juege con {horarios desorganizados de suefic, mals alimentacion) no
claro y coherente. maners efectiva. durante el juego, perc limitado. < - compaiieros con claridad. = - — realizs las actividades como se requiere.
|la comprendan bien. confianza.
Ja.bm.
. . . Muestra cierta oreatividad, . . P .
Sigue reglas de jusgo con | A veces incorpors elementos del Hace sjustes en su lengusje pars . . Inicia interaccicnes de manera
N 3 . aungue le falta algo de . = Propone ideas de juego, pero .
claridad, aungue podria ser | entorne, pero puede mejorar en . - mejorar la comprensicn entre sus . z ocasicnal, pero a veces espera
. . . desamcllo al namar historias en el = con algo de inseguridad. .
mas consistente en aplicarlas. este aspecto. juego. COMpaneros. ‘gue ctros den el primer paso.
3a. 10 m. )
. . Incorpors elementos del entorno | Muestra una gran oreatividad e | Se asegura de sjustar su je y| Es proactivo al ideas Inicia interaccicnes de manera
Sigue |as reglas del juego con . . . = . - h . - - = -
e e de forma activa en sus imaginacion en sus juegos, scbre para ser cor de juegos a sus comparneros con activa, eligiendo bien a sus
3a.5m gua) ¥ ) actividades de juego. todo al namar historias. por todos. claridad. comparieros.
Sigue |as reglas del ]UE—IQD. Incorpora algunos E.|EmEI'|tD'S del| Muestra HEE'tI\fldE.d moderada, Aj.usta su lenguaje de fc.lma Fropone idess de juegos, pero Inicia interaccicnes de juego,
aungue a vecss necesita entorno, pero podia hacerlo de | aunque podria mejorar al namar | efectiva para ser comprendida por con ci inseguridad pefc 8 vecss espera que ofros lo
3a.11m recordarlas. manera mas oreativa. historias. los demas. g . hagan primero.
o Es proactivo al iniciar
. . Incorpora elementos del entorne | Muestra una gran oeatividad y - - - : : . . n L
Sigue reglas de juego claras, - . L Ajusta su lenguaje para mejorar la | Propone ideas con seguridad v | interaccicnes de juego, eligiendo
L . . de manera ceativa en sus habilidad para namar historias = - = =
utilizande un lenguaje preciso. . A comprension de sus companeros. claridad. a sus compafieros de manera
3a. 5m. juesgos. durante el juegeo. . :
N . Muestra creatividad en el juego, . . L .
. . | A veces incorpora elementos del z . . " Tiende a proponer ideas de Inicia interacciones de manera
Sigue reglas de juege claras y B aungue |e falta un poco méas de | Ajusta su lenguaje y expresiones . P En esta s se pudo ob: que &s mas
entosno, pero podria hacerlo con ) . L. maners ocasional, pero 8 veces | reservada, permitiendo gque otros R . . .
coherentes. ) ) confianza pars desamcllar para facilitar |a comprension. . . . independiente sl realizar las actividades como tal.
3a. 5m. mayor frecuencia. = lo hace con menos claridad. lideren con mayor frecuencia.
s i | inici
Sigue reglas de jusgo Muestra una gran creatividad y O . Propone ideas de manera . pma va .a. {niciar
. . Incorpora elementos del entorno . " = ‘Mjusta su lengusje pars ser . interacciones, eligiende a sus
utilizande un lenguaje claro y L L mucha imaginacion al namar . activa y segura, =
de manera efectiva y oresativa. . . . comprendida por todos. . P de manera
estructuradio. historias durante el juego. claridad sl expresarse. F
3a.9m. estrategica.
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XI.

RESULTADOS OBTENIDOS MEDIANTE LA EVALUACION DE LA POBLACION DURANTE LA ETAPA POSTERIOR

DIMENSION: PRODUCCION ORAL EN PREESCOLAR

ITEMS
i Utiliza vocabulario Emplea un lenguaje . Utiliza un lenguaje Utiliza elementos
Produce sus propios . . Produce personajes . 1.
e e juegos utilizando un adem:ladn para'camblar cnf':erenie al realizar el utilizando palabras con gestuall'para apoyar la | prosédicos adecuados
lenguaie variado el j-uegn seg-un sus . ju-eg.o de manera precisin. expresl?n verbal -en los | para elabn.rar de reglas
necesidades e intereses. individual e grupal. personajes de sus juegos. del juego.
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO sl NO
Estudiante 1 Ja.4dm. X X X X X X
Estudiante 2 Ja.7m. X X X X X X
Estudiante 3 Ja.5m. X X X X X X
Estudiante 4 Ja.7m. X X X X X X
Estudiante 5 Ja.4m. X X X X X X
Estudiante 6 3a. 10 m. X X X X X X
Estudiante 7 4a 0m. X X X X X X
Estudiante 8 Ja.6m. X X X X X X
Estudiante 9 Ja.6m. X X X X X X
Estudiante 10 3a.6m. X X X X X X
Estudiante 11 4a.1m. X X X X X X
Estudiante 12 Ja.6m. X X X X X X
Estudiante 13 dJa.9m. X X X X X X
Estudiante 14 Ja.5m. X X X X X X
Estudiante 15 3a.8m. X X X X X X
Estudiante 16 J3a.6m. X X X X X X
Estudiante 17 Ja.11m. X X X X X X
Estudiante 18 Ja.6m. X X X X X X
Estudiante 19 4a 0m. X X X X X X
Estudiante 20 Ja.6m. X X X X X X
Estudiante 21 Ja.6m. X X X X X X
Estudiante 22 Ja. 10 m. X X X X X X
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DIMENSION: EXPRESION ORAL EN PREESCOLAR

ITEMS
Es capaz de nombrar los | Es capaz de nombrar los | Es capaz de disfrutar y |Es capaz de reformular la| Es capaz de expresar sus . "
. . . . L . . i Es capaz de identificar a
i — juegos q.ue realiza y juegos q.ue realiza y . dl.asarf?llar su imitacion de per.sunajes ||:|e.as con claridad y sus pares y mencionar
compartirlos con sus compartirlos con sus imaginacién cuando para ser mejor fluidez al proponer L ,
pares. pares. juega. comprendido. diversos juegos. Sl
5l NO 5l NO sl NO sl NO 5l NO Sl NO
Estudiante 1 3a.4m. X X X X X X
Estudiante 2 Ja.7m. X X X X X X
Estudiante 3 da.5m. X X X X X X
Estudiante 4 3a.7m. X X X X X X
Estudiante 5 Ja.4m. X X X X X X
Estudiante 6 3a. 10 m. X X X X X X
Estudiante 7 4a.0m. X X X X X X
Estudiante 8 3a.6m. X X X X X X
Estudiante 9 3a.6m. X X X X X X
Estudiante 10 3a.6m. X X X X X X
Estudiante 11 4a.1m. X X X X X X
Estudiante 12 3a.6m. X X X X X X
Estudiante 13 3a.9m. X X X X X X
Estudiante 14 3a.5m. X X X X X X
Estudiante 15 3a.8m. X X X X X X
Estudiante 16 3a.6m. X X X X X X
Estudiante 17 3a.11m. X X X X X X
Estudiante 18 3a.6m. X X X X X X
Estudiante 19 4a.0m. X X X X X X
Estudiante 20 3a.6m. X X X X X X
Estudiante 21 3a.6m. X X X X X X
Estudiante 22 3a.10 m. X X X X X X
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XII. PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr (a). Padre o Madre de Familia:

Le solicitamos a usted su autorizacion para que su hijo (a) sea participe en un estudio de
investigacion educativa enfocado en el desarrollo de la produccion y expresion oral del
menor, dicha investigacion se llevard a cabo dentro de la institucion educativa. El objetivo
de este estudio es observar y analizar las interacciones espontaneas entre pares durante el
juego libre, con el fin de comprender como estas experiencias contribuyen en el desarrollo

del lenguaje.

La participacion de su hijo (a) consistird en formar parte de las sesiones se observacion,
en las que se registraran las interacciones durante el tiempo destinado. asi como del
mismo modo ser parte de la ficha de observacion. Para ello, ya fue coordinado con la
directora de la institucion para que dicho tiempo destinado no interfiera con las dindmicas

programadas con la docente.

Le informamos que la participacion de su hijo (a) sera totalmente voluntaria y a la vez
andnima, si usted desea mayor informacion del mismo se le puede proporcionar o si no
desea que su hijo participe, puede indicarlo. Le comunicamos también que la informacién
recopilada sera empleada con absoluta reserva a modo de proteger la identidad de su hijo

(a), de la institucion educativa e incluso de los docentes de la institucion.

Si usted tuviera alguna consulta sobre la investigacion y los resultados de la misma podria
comunicarse con: Luz Elena Gonzales Montes, al correo electronico:

luzgonzalesmo@uch.pe

Al firmar este documento usted acepta que su menor hijo (a) participe en este estudio y

haber sido informado sobre el mismo.

Agradezco de antemano su apoyo y colaboracion en el desarrollo de esta investigacion.

Datos del Participante: Edad: Firma:

Datos de la Evaluadora: Luz Elena Gonzales Montes Firma:
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